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JAK SE STÁT ROZHOD � ÍM 

� árový rozhod � í 
� árový rozhod� í je ten, kdo musí znát velice dob�e jednak Awana hry a také pravidla jednotlivých 

disciplín. Asistuje kruhovému rozhod� ímu p� i vedení a pr� b� hu sout� �ních disciplín v jednom � tverci. 
Awana hry vy�adují po po�adatelích zodpov� dnost a smysl pro detail. Z tohoto pohledu by m� l � árový 
rozhod� í plnit � ty� i základní role: 

1. ROZHOD� Í (soudce) – � árový rozhod� í rozhoduje, zda hrá�  porušil � i neporušil pravidla. 
2. SLU�EBNÍK (rádce) – � árový rozhod� í slou�í celým svým postojem a vystupováním hrá�� m 

i trenér� m. Jeho cílem je, aby d� ti pro�ily tuto nevšední událost jako n� co významného. 
3. VZOR (u� edník) – � árový rozhod� í je svým sebeovládáním, postojem a celkovým 

vystupováním sv� dectvím pro nev�� ící rodi� e i d� ti o prom�� ující moci víry v Krista jako 
Spasitele. 

4. V� DCE (vedoucí) – � árový rozhod� í je jako v� dce p�íkladem pro trenéry, hrá� e i diváky 
ve zvládání a �ešení napjatých situací. 

D� KUJEME , �e jste se zapojili do týmu rozhod� ích a p�ijali výzvu po�adatel�  Awana her stát se 
dobrým � árovým rozhod� ím. Modlíme se za ovoce vaší slu�by. Spole� n�  tak m� �eme být u�ite� ní 
našemu milostivému Pánu v Jeho plánu zv� stovat divák� m i d� tem evangelium a povzbudit je 
k následování Pána Je�íše. 

Správná komunikace je klí � em k dobré organizaci her 
� ároví rozhod� í spolu s dalšími po�adateli Awana her musí ovládat signály a povely, které jsou 

uvedeny v p�íru� ce pravidel. Neustále si p�ipomínejte, �e � ároví rozhod� í komunikují p�edevším 
s kruhovým rozhod� ím a s trenéry. � árový rozhod� í nesmí nikdy nahrazovat roli trenéra. Ka�dý 
trenér od vás m� �e po�adovat p�etlumo� ení svých p�ipomínek kruhovému rozhod� ímu. Trenér však 
nem� �e �ešit svoje p�ipomínky s kruhovým rozhod� ím bez vás. 

Ka�dý rozhod � í si musí uv� domovat, jak je dobrá komunikace d� le�itá.  Nabízíme proto n� kolik 
u�ite� ných rad: 

1. Komunikujte s trenéry uvoln� n� . Usmívejte se, nem� jte p�ísný pohled! 
2. Sna�te se své trenéry pochopit. Nezapome� te, co mají p� i sestavování a tréninku svých tým�  

za sebou; v�ijte se do jejich k� �e. Lépe pak porozumíte jejich nap� tí. 
3. Kdy� si trené�i st� �ují nebo protestují, nikdy se neroz� ilujte ani nebu� te podrá�d � ní. 

Soust�e� te se spíše na to, co vám chce trenér sd� lit, ne� na to jak alergicky na vás p� sobí. 
4. Z� sta� te v�dy v klidu a nep	 ete se. Naší nejv� tší prioritou je sv� d� it svým postojem, 

�e pat�íme našemu Pánu. 
5. Nebu� te netrp� liví. Pokud u� n� jaké nedorozum� ní vznikne, pomozte kruhovému rozhod� ímu 

situaci zvládnout tak, aby se v� c vyjasnila. 
6. Pomozte trenér� m jejich nervozitu zvládat.  Proho� te n� co, co jejich nap� tí uvolní apod. 
7. Ujist � te se, �e startující hrá� i bezpe� n�  v� dí, co mají d� lat (obzvlášt�  Svatojánci p� i svých 

hrách). Avšak nikdy jim nera� te. 
8. Nikdy si nehrajte na neomylného a nehádejte! Pokud si nejste svým rozhodnutím jisti, sd� lte 

kruhovému rozhod� ímu to, co jste s jistotou vid� li, a nechte rozhodnutí na n� m. 
9. Bu� te nablízku. N� kte�í po�adatelé mají zato, �e pro zachování nestrannosti by jejich tvá� m� la 

být kamenná. My chceme naopak hrá�� m ukázat, �e o n�  máme zájem. Proto s nimi jednejme 
s laskavostí a zájmem, a�  z� staneme i nadále objektivní. 

10. Povzbuzujte hrá� e na startu v� tami typu „sna�te se“ nebo „máte na to“ nebo n� jakým jiným 
nestranným zp� sobem. 

11. Udr�ujte trenéry v obraze. Sd� lte jim d� vody jakékoliv diskvalifikace � i opakovaného startu. 
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12. Po ukon� ení her trenér� m pogratulujte a pod� kujte jim. P�i p�edávání cen hle� te hrá�� m 
do o� í. 

13. Nikdy nep	 ece� te svoji zodpov� dnost tak, aby se z ní stalo nep	 átelství v�� i trenér� m. 
Nijak se s nimi nehádejte. Jsme p�ece všichni spolupracovníci na díle Pán� ! Z� sta� te 
profesionály, p�áteli a slu�ebníky; nikdy si nep�ipus� te p�ecitliv� lost ani sebelítost. 

Pamatujme! V Bo�ích o� ích jsme d� le�itým nástrojem, podle kterého si nev�� ící rodi� e i d� ti 
vytvá�ejí ve svém srdci obraz o moci Kristova evangelia. 

P� íprava p �ed hrami…  
1. Projd � te si znovu ob�  p	 íru � ky - p	 íru � ku rozhod� ího i p	 íru� ku pravidel. 
2. Nacvi� te si svoji roli p�i vašich klubových trénincích na Awana hry. Pom� �e to vám i vašim 

d� tem v klubu. 
3. Vyberte vhodné oble� ení. Awana doporu� uje jako vhodné oble� ení pro rozhod� í tmavé 

kalhoty (ne d�íny) a sportovní obuv. Awana m� �e podle mo�ností vaše dresy a další 
vybavení rozhod� ího zajistit. 

4. Modlete se za Bo�í po�ehnání v naší spole� né slu�b� . 

P� íprava v den her…  
1. P	 ije� te alespo�  o hodinu d	 ív. 
2. Vyhledejte po	 adatelský st� l (prezen� ní st� l) a seznamte se se všemi instrukcemi. 
3. P	 evle� te se do dresu a hlaste se u �editele závodu nebo kruhového rozhod� ího, abyste si 

ješt�  p�ed vyjitím na hrací plochu spole� n�  up�esnili pravidla. 
4. Pomáhejte tým� m obsadit jejich správné pozice. To zahrnuje nástup hrá��  na hrací 

plochu a jejich p�ipravenost na zahajovací ceremoniál. 
5. Je-li t�eba, vy�ádejte si od trenér�  seznamy hrá��  a ov�	 te jejich v� k. 
6. Zkontrolujte, zda všichni - hrá� i i trené	 i mají sportovní obuv. Pokud ne, upozorn� te 

trenéra. 
7. Porada trenér� : všichni rozhod� í (hlavní i � ároví) by se m� li setkat spole� n�  s trenéry 

podle dispozic �editele závodu nebo Awana misioná�e uprost�ed svého Awana � tverce. 

Obecné instrukce 
1. P	 i zahajovací � ásti st� jte se svým týmem na jejich � á	 e. Na první disciplínu se však 

p�esu� te k vedlejšímu týmu proti sm� ru hodinových ru� i� ek. Ve vým� n�  svých tým�  proti 
sm� ru hodinových ru� i� ek tak pokra� ujte po ka�dé disciplín� . P�i disciplín�  Balónková 
pošta budete takto rotovat dokonce po ka�dém závod� . 

2. Je-li váš tým p	 ipraven ke startu, zvedn� te ruku. Kruhový rozhod� í pak zvedne ruku 
na znamení, �e celý � tverec je p�ipraven ke startu (startuje pak moderátor - startér). 

3. Pomáhejte kruhovému rozhod� ímu stanovit po	 adí tým� . V�dy sledujte po�adí, v jakém 
váš tým dob� hl. Je-li váš tým diskvalifikován, sledujte ostatní týmy, abyste pomohli ur� it 
jejich po�adí. 

4. Jde-li o falešný start po ji� odstartovaném závod� , okam�it �  vstupte s rozta�enýma 
rukama do herní dráhy, abyste p�erušili hru. Pak p�ipravte tým pro nový start. Awana 
doporu� uje vyvarovat se p�i t� chto situacích jakéhokoliv fyzického kontaktu s hrá� i. 

5. Upozorn� te kruhového rozhod� ího, máte-li d� vod k jakékoliv diskvalifikaci (p�ešlap, 
brán� ní ve h�e, úmyslná hrubost, sra�ení ku�elky, skluz nebo jiné porušení pravidel dané 
disciplíny). 

6. Nahlaste kruhovému rozhod� ímu jakékoliv d� vody pro ode� tení bod�  za nesportovní 
chování a nechte rozhodnout jeho samotného. 

7. P	 i biblické zv� sti pomozte trenérovi udr�et sedící hrá� e v pozornosti tím, �e budete 
sed� t mezi nimi. 
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POSTAVENÍ A � INNOST P� I JEDNOTLIVÝCH DISCIPLÍNÁCH (J = ROZHOD� Í) 

Disciplína 1 – Sá � ková štafeta 
A. Postavení rozhod� ího: za� ni uvnit� kruhu mezi 

kruhovou ku�elkou a zna� kou (viz obr.) a postupuj 
podél �ady házejících hrá�� . 

B. P�ed startem: 
1. Ujisti se, �e na kruhové � á�e stojí plný po� et hrá�� . 

V opa� ném p�ípad�  p�ipome�  trenérovi trestné 
hody navíc za chyb� jící hrá� e. 

2. P�esv� d�  se, �e ka�dý hrá�  je na správném míst� . 
3. Je-li tým p�ipraven, p�edej háze� i sá� ek. 

C. B� hem závodu: 
1. Postav se tak, abys dob�e vid� l, �e háze� : 

a. stojí p	 i ka�dém házení nebo chytání jednou 
nohou uvnit� malého � tverce, resp. trojúhelníku 

b. nep�esáhl v okam�iku odhodu sá� ku ani jednou nohou pomyslnou svislou rovinu 
� áry malého � tverce (ani nohou, kterou má náhodou ve vzduchu) 

c. nevstoupil p�i b� hu pro upadlý sá� ek z území svého týmu do cizího trojúhelníku 
(po� ítá se obvyklý p�ešlap, tj. jakýkoliv p�esah celé tlouš� ky � áry botou) 

d. dr�el sá� ek v ruce, kdy� ze své pozice v malém � tverci vybíhal pro st�edovou 
ku�elku 

e. dr�el sá� ek v ruce v okam�iku dob� hu do st�edu hracího pole. 
2. Postav se tak, abys nemohl p�ehlédnout, �e chytající hrá� i: 

a. p�ešlápli kdykoliv b� hem závodu kruhovou � áru nebo opustili týmové pole 
b. odhazovali sá� ek ve správném po�adí (�ádné vým� ny pozic po startu nejsou 

povoleny) 
c. vrátili nezachycený sá� ek do hry tomu hrá� i, který m� l být na �ad� ; (pokud sá� ek 

n� kterému hrá� i p� i chytání vypadne, m� �e být zvednut kterýmkoli z hrajících hrá�� ; 
�ádný však p�i tom nesmí p�ešlápnout linie týmového pole; pokra� ovat v házení 
musí hrá� , který m� l být na �ad�  a který sá� ek nechytil nebo kterému vypadl). 

3. Sleduj, jaké místo tv� j tým obsadil. 

Disciplína 2 – Štafeta 
A. Postavení rozhod� ího: 

postav se v rohu na startovní úhlop�í� ce týmu, 
abys nep�eká�el b� �c � m. 

B. P�ed startem: 
1. Zkontroluj správné postavení kruhové ku�elky. 
2. Ujisti se, �e st� ídající b� �ci jsou na správných 

pozicích a první b� �ec nep�ešlapuje startovní 
� áru. Pokud ano, upozorni trenéra. 

3. P�edej prvnímu b� �ci štafetový kolík. 
4. Je-li to zavedeno, ozna�  domluveným zp� sobem 

sout� �ící hrá� e, aby bylo jasné, �e u� jednu 
b� �eckou disciplínu absolvovali. 

C. B� hem závodu: 
1. V� nuj pozornost falešnému startu. Pokud nastane, sko�  rychle s rozta�enýma rukama 

do b� �ecké dráhy dalším b� �c � m a zastav hru. 
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2. Sleduj sv� j kvadrant po levici z hlediska p�ípadného porušení pravidel. 
3. Sleduj pozorn� , zda byl štafetový kolík p�edáván uvnit� p�íslušné herní týmové výse� e. 
4. Ujisti se, �e poslední hrá�  p� i dob� hu do st�edu dr�el štafetový kolík v ruce. 
5. Sleduj, jaké místo tv� j tým obsadil. 

Disciplína 3 – Seber sá � ky 
A. Postavení rozhod� ího:  

na druhé úhlop�í� ce svého týmu uvnit� kruhu (viz 
obr.). 

B. P�ed startem: 
1. Ujisti se, �e trenér správn�  se�adil hrá� e. 
2. Ov��  si, �e hrá� i bezpe� n�  znají své � íslo. 
3. Podívej se, zda n� kdo z hrá��  nep�ešlapuje 

kruhovou � áru, p� íp. upozorni trenéra.. 
C. B� hem závodu: 

1. Po vyvolání � ísla kontroluj, �e vyb� hl správný 
hrá� . 

2. Sleduj, zda n� který z hrá�� , který vyvolán nebyl, 
nep�ešlápl ob� ma nohama kruhovou � áru. 

3. Sleduj, zda hrá� , který byl vyvolán, nevstoupil  do hry skluzem po kolenou, tj. zda se 
p�ed prvním dotykem kteréhokoliv ze sá� k�  nedotkl podlahy jinou � ástí t� la, ne� rukama 
nebo chodidly. Pokud se dotkl, posu� , zda to byl dotek úmyslný (letmý dotek se 
nepo� ítá). 

4. Dej pozor, zda hrá� i „nekradou sá� ky“, tj. nevytrhávají jinému hrá� i sá� ky, které u� 
pevn�  dr�el v ruce. Takový hrá�  p�estoupil pravidlo „kradení sá� k� “ a je 
diskvalifikován. 

5. Sleduj hrá� e, který dopravil sá� ky za kruhovou � áru. Všechny sá� ky, které má v tom 
okam�iku v ruce, jsou teprve tehdy jeho týmu zapo� ítány. 

6. Hlídej sá� ky, které byly za kruhovou � áru dopraveny nikoli v ruce, ale hozením – ty 
nejsou zapo� ítávány. 

7. Vyber od hrá� e všechny sá� ky, které dopravil za svou kruhovou � áru, a nahlas 
kruhovému rozhod� ímu bodovou hodnotu regulérn�  získaných sá� k� . St� j vn�  kruhu. 

8. P�esv� d�  se, �e hrá� , který byl u� vyvolán a svoje sá� ky odehrál, odešel za svoji 
týmovou pomezní � áru. 

9. Pomo� kruhovému rozhod� ímu rozmístit znovu sá� ky na výchozí pozice. 
D. Diskvalifikace anebo nezapo� ítání bod�  za sá� ky: 

1. Hrá�  je diskvalifikován, p�estoupí-li ob� ma nohama kruhovou � áru, a�  jeho � íslo nebylo 
vyvoláno. Odchází za týmovou � áru a jeho � íslo z� stává a� do konce kola nevyu�ité. 

2. Hrá�  je diskvalifikován, dotkne-li se kterákoliv jiná � ást hrá� ova t� la ne� ruce nebo 
chodidla podlahy d�íve, ne� hrá�  poprvé zm� nil sm� r (nebo se poprvé dotkl n� kterého ze 
sá� k� ). Výjimku tvo�í situace, kdy se hrá�  dotkne podlahy letmo (neúmysln� ). 

3. Hrá�  je diskvalifikován p� i „kradení sá� k� “, které u� dr�el jiný hrá� ,. 
4. Sá� ek se nezapo� ítává, je-li za kruhovou � áru dopraven hodem. 
5. �ádné sá� ky uvnit� kruhu se u� nezapo� ítávají, vydá-li kruhový rozhod� í povel „� as“. 

Disciplína 4 – T � ínohý závod 
A. Postavení rozhod� ího:  

postav se v rohu na startovní úhlop�í� ce týmu, abys nep�eká�el b� �c � m. 
B. P�ed startem: 

1. Pomoz postavit ku�elky na zna� ky. 
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2. Zkontroluj, zda pásky se suchým zipem jsou na 
kotnících. Pásky neupravuj, ale upozorni 
trenéra, aby nezbytná opat�ení provedl on sám. 

3. Zkontroluj, zda b� �ci stojí za startovní � arou (v 
opa� ném p�ípad�  upozorni trenéra). 

C. B� hem závodu: 
1. Pokud dojde k falešnému startu, rychle sko�  

s rozta�enýma rukama do b� �ecké dráhy a zastav 
hru. 

2. Sleduj p�ípadné porušení pravidel v kvadrantu po 
své levici. 

3. Sleduj, jaké místo tv� j tým obsadil. 

Disciplína 5 – Sprint 
A. Postavení rozhod� ího: 

postav se v rohu na startovní úhlop�í� ce týmu mimo b� �eckou dráhu (podobn�  jako 
u T�ínohého závodu). 

B. P�ed startem: 
1. Rozmísti kruhové ku�elky na pozice. 
2. Odleh� i startovní nap� tí n� jakým nestranným povzbuzením. 
3. Pokud b� �ec na startu p�ešlapuje � áru, upozorni trenéra. 
4. Je-li to zavedeno, ozna�  domluveným zp� sobem hrá� e, aby bylo jasné, �e u� jednu 

b� �eckou disciplínu absolvoval. 
C. B� hem závodu: 

1. Dávej pozor na falešný start; pokud nastane, zastav s rozpa�enýma rukama nejblí�e 
b� �ícího hrá� e. 

2. Sleduj svého b� �ce a po� ítej jeho kola. 
3. Sleduj, jaké místo tv� j hrá�  obsadil.  
4. Sleduj p�ípadné porušení pravidel v kvadrantu po své levici. 

Disciplína 6 – P � etahovaná do � ty �  stran 
A. Postavení rozhod� ího:  

za p�íslušnou zna� kou na úhlop�í� ce, kde je sá� ek. 
B. P�ed startem: 

1. Pomoz hrá�� m uchopit lano na ozna� ených 
místech. 

2. Pomoz hrá�� m zaujmout startovní postavení: 
jedna noha ve st�edu, ob�  ruce na lanu. 

3. Zkontroluj, je-li sá� ek je na startovní pozici. 
(Plamínci jej mají na p�edposlední zna� ce; 
Pochodn�  na poslední zna� ce hracího � tverce.) 

4. Sedni si do d�epu za sá� ek a m� j ruku p� ipravenou 
k jeho posunutí ihned po písknutí. 

C. B� hem závodu: 
1. Kdy� zazní signál k posunutí sá� ku, posu�  jej co nejrychleji na následující zna� ku 

sm� rem ke st�edu. Zachovej p� itom sm� r p�esunu po úhlop�í� ce. 
2. Okam�it�  si ov�� , zda ostatní rozhod� í kolem tebe provedli p�esun svých sá� k�  také. 
3. Je-li sá� ek vychýlen ze své úhlop�í� né pozice (dovoleným posunutím nohou apod.), 

nep�emís� uj jej. Ponechat hrá�� m získanou výhodu a� do zazn� ní nejbli�šího písknutí 
k posunutí. Pak jej p�esu�  na p�íslušnou zna� ku, kde m� l správn�  být. 
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4. Upozorni kruhového rozhod� ího p�ek�í�ením rukou, kdy� se n� který z hrá��  dr�í lana 
mimo vyzna� enou výse�  svého dru�stva. 

5. Pokud dojde k p�erušení hry z d� vodu porušení pravidla dr�ení lana ve vyzna� ené 
výse� i, tak p� iprav sá� ek na startovací zna� ku. 

6. Jakmile hrá�  uchopí sá� ek a zvedne jej minimáln�  10 cm nad zem (p� i� em� dr�el ve 
stejný okam�ik druhou rukou také lano) informuj kruhového rozhod� ího zvednutím ruky 
nad hlavu. 

7. Pokud protilehlý tým pustil náhle lano, zachy�  sv� j tým v p�ípadném pádu. 

Disciplína 7 – Sá � ková Bonanza 
A. Postavení rozhod� ího: na úhlop�í� ce uvnit�  kruhu. 
B. P�ed startem: 

1. P�ekontroluj, �e váš barevný sá� ek le�í 
v trojúhelníkovém poli malého � tverce soum� rn�  
se sá� ky ostatních tým� . 

2. P�edej pruhovaný sá� ek hrá� i � íslo 1 (hrá�  
nejdále od startovní � áry). 

3. Zkontroluj, �e hrá� i stojí na upa�ení podél 
kruhové � áry. 

C. B� hem závodu: 
1. Sleduj p�ípadný p�ešlap kruhové � áry ješt�  p�ed 

p�evzetím sá� ku od p�edcházejícího hrá� e. Stane-
li se to, sleduj, zda si to hrá�  uv� domí a vrátí se 
zp� t za kruhovou � áru, ne� vystartuje do st�edu. 

2. Sleduj, �e si hrá� i sá� ek navzájem p�edávají (neházejí). 
3. Sleduj, zda sá� ek je do trojúhelníkového pole malého � tverce pokládán, nikoliv házen. 
4. Sleduj, �e �ádný sá� ek neopustil trojúhelníkové pole ve st�edu, ani nevylet� l z území 

týmu (týmové zóny). 
5. Hrá� i musí stát na svých pozicích; nesmí se shlukovat, ani stav� t do zástupu. 

Disciplína 8 – Maratónská štafeta 
Instrukce pro tuto disciplínu jsou stejné jako pro Štafetu pouze s následujícími dodatky: 
A. Postavení rozhod� ího:  

poblí� startovní � áry podobn�  jako u štafety. 
B. B� hem závodu: 
 Bu�  si jist, �e ka�dý b� �ec odb� hl dv�  kola. 

Disciplína 9 – Maratón 
Instrukce pro tuto disciplínu jsou stejné jako pro Sprint pouze s následujícím dodatkem: 
A. B� hem závodu: 
 Bu�  si jist, �e ka�dý chlapec odb� hl šest (resp. d� v� ata p� t) kol. 

Disciplína 10 – Balónková pošta 
A. Postavení rozhod� ího: na libovolné stran�  �ady hrá��  v herním území II (tj. v území 2. a� 4. 

hrá� e). 
B. P�ed startem: 

1. Na záp� stí hrá� e � íslo 1 (za� ínající hrá�  s balónkem) p� ipni ozna� ovací náramek. 
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2. Zkontroluj, zda je ka�dý hrá�  na správné startovní 
pozici, jak je popsáno v p�íru� ce pravidel. 

3. Je-li tým p� ipraven, p�edej prvnímu hrá� i balónek. 
4. Ujisti se, �e hrá�  dr�í balónek ob� ma rukama 

za hlavou a �e se balónek dotýká hrá� ova zátylku. 
C. B� hem závodu: 

1. Sleduj, �e balónek prochází v ka�dé štafet�  mezi 
nohama všech hrá�� . 

2. Sleduj všechny ní�e popsané d� vody pro 
diskvalifikaci. 

3. Je-li tv� j tým diskvalifikován, okam�it�  jej 
zastav. 

4. Sled celkové po�adí svého týmu a nezapome�  vzít 
od hrá� e � íslo 1 zp� t ozna� ovací náramek. 

E. D� vody diskvalifikace: 
 Území 1: 

�  P�ešlápnutí hranice území 1 nohou (nohama) v okam�iku,kdy má hrá�  v ruce balónek. 
�  Hrá�  není v okam�iku p�edávání balónku rozkro� en nad úhlop�í� kou (tzv. bo� ní p�ešlap 

úhlop�í� ky ob� ma nohama). 
�  Hrá�  nep�edal balónek mezi nohama, ale mimo rozkro� ené nohy. 

 Území 2: 
�  Balónek neprošel mezi nohama všech hrá��  v tomto území. 

 Území 3: 
�  P�ešlápnutí kruhové � áry nohou (nohama) v okam�iku, kdy hrá�  p�ebírá balónek. 
�  Hrá�  není v okam�iku p�ebírání balónku rozkro� en nad úhlop�í� kou (bo� ní p�ešlap). 

 Obecn� : 
�  Kdykoliv balónek praskne. 
�  Hrá�  nedr�í balónek v ruce v okam�iku, kdy bere st�edovou ku�elku nebo sá� ek. 

Disciplína 11 – Balónkový volejbal 
A. Postavení rozhod� ího: stojí v rohu Awana � tverce. 
B. P�ed startem: 

1. P�esv� d�  se, �e tvoji dva hrá� i jsou p� ipraveni na 
hrací ploše. 

2. Posu�  tým na své � á�e minimáln�  p� l metru za 
pomezní � áru. 

C. B� hem závodu: 
1. Zam��  se na zbyte� nou hrubost nebo porušení fair-

play hry. 
2. Pozoruj ob�  pomezní � áry, na jejich� konci stojíš. 

Výrazným pohybem pa�í nazna� , �e balónek p�ešel 
celým objemem pomyslnou svislou rovinou 
pomezní � áry. 

Disciplína 12 – Sho �  ku�elku 
A. Postavení rozhod� ího: V rohu na startovní úhlop�í� ce svého týmu, mimo b� �eckou dráhu. 
B. P�ed startem: 

1. Rozmísti kruhové ku�elky na pozice. 
2. Odleh� i p� ípadné nap� tí startujícího hrá� e n� jakým nestranným povzbuzením. 
3. Pokud b� �ec p�ešlapuje startovní � áru, upozorni trenéra. 
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4. Zkontroluj, zda má hrá�  v ruce sá� ek své barvy. 
C. B� hem závodu: 

1. Dávej pozor na falešný start; pokud je odpískán, zastav nejbli�šího p� ibíhajícího hrá� e 
tím, �e se mu vstoupíš s rozp�a�enýma rukama do cesty. 

2. Sleduj svého b� �ce. 
3. Je-li tv� j b� �ec vy�azen, stáhni jej z b� �ecké dráhy. Byl-li vy�azen, sleduj zbylé hrá� e 

ve h�e a pomáhej tak druhým rozhod� ím v rozhodování. 
4. Sleduj, zda shodil st�edovou ku�elku svým sá� kem opravdu tv� j hrá� . 
5. Sleduj sv� j výsek � tverce (kvadrant) po levici z hlediska p�ípadného porušení pravidel 

(zejména p�ešlap kruhu p� i házení, hod ze svého kvadrantu a ne d�íve). 
6. Sleduj svého hrá� e, který b� �í po neúsp� šném hodu pro sv� j sá� ek, zda neblokoval dráhu 

sá� ku n� kterého z házejících hrá�� . Pokud uznáš, �e dráha jakéhokoliv jiného sá� ku byla 
vinou tvého hrá� e zm� n� na, je tento hrá�  diskvalifikován. 
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