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JAK SE STAT ROZHOD IM

arovy rozhod i

arovy rozhodi je ten, kdo musi znat velice debjednak Awana hry a také pravidla jednotlivych
disciplin. Asistuje kruhovému rozhaddnu pivedeni a prb hu sout nich disciplin v jednom tverci.
Awana hry vy aduji po padatelich zodpownost a smysl| pro detail. Z tohoto pohledu by narovy
rozhodi plnit ty i zakladni role:

1. ROZHOD i (soudce) — arovy rozhodi rozhoduje, zda hrgporusil i neporusil pravidla.
2. SLUEBNIK (radce) — a&rovy rozhodi slou i celym svym postojem a vystupovanim hna
i trenér m. Jeho cilem je, aby d pro ily tuto nevSedni udalost jako oo vyznamného.

3. VZOR (u ednik) — arovy rozhodi je svym sebeovladanim, postojem a celkovym
vystupovanim swectvim pro nevici rodie i dti o prom ujici moci viry v Krista jako
Spasitele.

4. V DCE (vedouci) — arovy rozhodi je jako v dce pikladem pro trenéry, hré i divaky
ve zvladani aeSeni napjatych situaci.

D KUJEME, e jste se zapojili do tymu rozhoith a pijali vyzvu poadatel Awana her stat se
dobrym arovym rozhodim. Modlime se za ovoce vasi slu by. Spale tak m eme byt uite ni
nasemu milostivému Panu v Jeho planusmwat divakm i d tem evangelium a povzbudit je
k nasledovani Pana Je iSe.

Spravna komunikace je kli  em k dobré organizaci her

arovi rozhodi spolu s dalSimi padateli Awana her musi ovladat signaly a povelgrétjsou
uvedeny v pru ce pravidel. Neustale si ipominejte, e arovi rozhodi komunikuji pedevsim
s kruhovym rozhodm a s trenéry. arovy rozhodi nesminikdy nahrazovat roli trenéra. Ka dy
trenér od vas me po adovat petlumo eni svych gpominek kruhovému rozhotinu. Trenér vSak
nem e eSit svoje ppominky s kruhovym rozhodm bez vas.
Ka dy rozhod i si musi uvdomovat, jak je dobra komunikace d le itd. Nabizime proto rkolik
u ite nych rad:
1. Komunikujte s trenéryvoln n . Usmivejte se, nenjte p isny pohled!
2. Snate se své trenémyochopit. Nezapomete, co maji p sestavovani a tréninku svych tym
za sebou; v ijte se do jejich ke. Lépe pak porozumite jejich najp
3. Kdy si trenéi st uji nebo protestuji,nikdy se nerozilujte ani nebu te podrad ni.
Souste te se spiSe na top vam chce trenér stit, ne na tojak alergicky na vas fsobi.
4. Z state vdy v klidu a nep ete se.NaSi nejvtSi prioritou je svd it svym postojem,
e pat ime naSemu Panu.
5. Nebu te netrp livi. Pokud u njaké nedorozummi vznikne, pomozte kruhovému rozhadu
situaci zvladnout tak, aby sea/vyjasnila.
6. Pomozte trenér m jejich nervozitu zvladat. Proho te n co, co jejich nagti uvolni apod.
7. Ujist te se, e startujici hrai bezpen v di, co maji dlat (obzvlast Svatojanci g svych
hrach). AvSak nikdy jim nerae.
8. Nikdy si nehrajte na neomylného a nehadejtePokud si nejste svym rozhodnutim jisti, el
kruhovému rozhodmu to, co jste s jistotou vid, a nechte rozhodnuti nam.
9. Bu te nablizku. N kte i po adatelé maji zato, e pro zachovani nestrannosfgjosh tva m la
byt kamenna. My chceme naopak hmé ukdzat, e o n mame zajem. Proto s nimi jednejme
s laskavosti a zajmem, a staneme i nadéle objektivni.
10.Povzbuzujte hrd e na startu v tami typu ,snate se“ nebo ,mate na to" nebgakym jinym
nestrannym zpsobem.
11.Udr ujte trenéry v obraze. Sd Ite jim d vody jakékoliv diskvalifikacei opakovaného startu.
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12.Po ukon eni her trenér m pogratulujte a pod kujte jim. Pi p edavani cen hlge hr& m
dooi.

13.Nikdy nep ece te svoji zodpov dnost tak, aby se z ni stalo negtelstvi v i trenér m.
Nijak se s nimi nehadejte. Jsmeege vSichni spolupracovnici na dile ParZ state
profesionaly, pateli a slu ebniky; nikdy si nepus te p ecitliv lost ani sebelitost.

Pamatujme! V Boich o ich jsme dle itym nastrojem, podle kterého si neici rodie i dti

vytva eji ve svém srdci obraz o moci Kristova evangelia.

P iprava p ed hrami...

1.
2.

3.

4.

Projd te si znovu ob p iru ky - p iru ku rozhod ihoip iru ku pravidel.

Nacvi te si svoji roli p i vaSich klubovych trénincich na Awana hry. Poento vam i vasim

d tem v klubu.

Vyberte vhodné obleeni. Awana doporuuje jako vhodné obleni pro rozhod tmavé
kalhoty (ne diny) a sportovni obuv. Awana m podle mo nosti vaSe dresy a dalsi
vybaveni rozhodho zajistit.

Modlete se za Bo i po ehnaniv nasi spolené slu b .

P iprava v den her...

1.
2.
3.

oo

P ije te alespo o hodinu d iv.

Vyhledejte po adatelsky st | (prezenni st I) a seznamte se se vSemi instrukcemi.
P evle te se do dresu a hlaste se editele zavodu nebo kruhového rozhiba, abyste si
jest p ed vyjitim na hraci plochu spole up esnili pravidla.

Poméhejte tym m obsadit jejich spravné poziceTo zahrnuje nastup hrana hraci
plochu a jejich gpravenost na zahajovaci ceremonial.

Je-li teba,vy adejte si od trenér seznamy hr& aov tejejichv k.

Zkontrolujte, zda vSichni - hra iitrené i maji sportovni obuv. Pokud ne, upozorte
trenéra.

Porada trenér : vSichnirozhodi (hlavni i arovi) by se mli setkat spolen s trenéry
podle dispoziceditele zavodu nebo Awana misioeaiprosted svého Awanatverce.

Obecné instrukce

1.

P i zahajovaci asti st jte se svym tymem na jejich & e. Na prvni disciplinu se vSak
p esu te k vedlejSimu tymyproti sm ru hodinovych ru i ek. Ve vym n svych tym proti
sm ru hodinovych rui ek tak pokraujte po ka dé disciplin . Pi disciplin Baldénkova
poStabudete takto rotovat dokonce po ka dém zavod

Je-li vas tym pipraven ke startu, zvednte ruku. Kruhovy rozhodi pak zvedne ruku
na znameni, e celytverec je pipraven ke startu (startuje pak moderator - startér
Pomahejte kruhovému rozhodimu stanovit po adi tym . V dy sledujte poadi, v jakém
vas tym dobhl. Je-li vaS tym diskvalifikovan, sledujte ostatgimy, abyste pomohli uit
jejich poadi.

Jde-li o faleSny start po ji odstartovaném zavod, okamit vstupte s rozta enyma
rukama do herni drahy, abyste perusili hru. Pak ppravte tym pro novy start. Awana
doporu uje vyvarovat se pt chto situacich jakéhokoliv fyzického kontaktu s lra
Upozorn te kruhového rozhod iho, mate-li d vod k jakékoliv diskvalifikaci (p eSlap,
bran ni ve he, umysina hrubost, sra eni ku elky, skluz neboéjiporuSeni pravidel dané
discipliny).

Nahlaste kruhovému rozhodimu jakékoliv d vody pro ode teni bod za nesportovni
chovania nechte rozhodnout jeho samotného.

P i biblické zv sti pomozte trenérovi udr et sedici hrde v pozornosti tim, e budete
sedt mezi nimi.
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POSTAVENIA INNOST P | JEDNOTLIVYCH DISCIPLINACH (J = RozHOD i)

Disciplina 1 — S4 kova Stafeta
A. Postaveni rozhodho: za ni uvnit kruhu mezi

kruhovou ku elkou a zn&ou (viz obr.) a postupuj
podél ady hazejicich hra.
B. P ed startem:
1. Ujisti se, e na kruhovéa e stoji piny poet hra .
V opa ném pipad pipome trenérovi trestné
hody navic za chyljici hré e.
2. Pesvd se, e kady hra je na sprdvném mist
3. Je-li tym pipraven, pedej haze sa ek.
C. B hem zavodu:

. i * *
1. Postav se tak, abys devid |, e haze: *** ****

a.

b.

C.

d.

e.

stojip i ka dém hazeni nebo chytanijednou

nohou uvnit malého tverce, resp. trojuhelniku

nepesahl v okam iku odhodu sku ani jednou nohou pomyslnou svislou rovinu
ary malého tverce (ani nohou, kterou ma ndhodou ve vzduchu)

nevstoupil pi b hu pro upadly s&k z tzemi svého tymu do ciziho trojuahelniku

(po ita se obvykly peslap, tj. jakykoliv pesah celé tlougy ary botou)

dr el sa ek v ruce, kdy ze své pozice v malétverci vybihal pro sedovou

ku elku

dr el sa ek v ruce v okam iku dokthu do stedu hraciho pole.

2. Postav se tak, abys nemohéplédnout, e chytajici hr&
a. p eslapli kdykoliv bhem zavodu kruhovolaru nebo opustili tymové pole

b.

C.

odhazovali s&ek ve sprdvném padi ( adné vymny pozic po startu nejsou
povoleny)

vratili nezachyceny s&k do hry tomu hra, ktery m | byt na ad ; (pokud saek

n kterému hré p i chytani vypadne, me byt zvednut kterymkoli z hrajicich hrg
adny vsak pi tom nesmi peslapnout linie tymoveho pole; pokovat v hazeni
musi hr4, ktery m| byt na ad a ktery saek nechytil nebo kterému vypadl).

3. Sleduj, jaké misto ty tym obsadil.

Disciplina 2 — Stafeta

A. Postaveni rozhodho:

postav se v rohu na startovni Uhliope tymu,
abys nepekaelb ¢ m.
B. P ed startem:

1. Zkontroluj spravné postaveni kruhové ku elky.

2. Uijisti se, e stidajici b ci jsou na spravnych
pozicich a prvni bec nepeSlapuje startovni

aru. Pokud ano, upozortienéra.

3. P edej prvnimu b ci Stafetovy kolik.

4. Je-lito zavedeno, oznaomluvenym zpsobem *
sout ici hréa e, aby bylo jasné, e u jednu
b eckou disciplinu absolvovali.

C. B hem zavodu:

1. V nujpozornost faleSnému startu. Pokud nastane,rgkble s rozta enyma rukama

do b ecké drahy dalSim bc m a zastav hru.
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abrown

Sleduj svj kvadrant po levici z hlediska jpadného poruseni pravidel.

Sleduj pozorn, zda byl Stafetovy kolik pdavan uvnitp islusné herni tymoveé vyse.
Ujisti se, e posledni hrgp i dob hu do stedu dr el Stafetovy kolik v ruce.

Sleduj, jaké misto ty tym obsadil.

Disciplina 3 — Seber s&4 ky
A. Postaveni rozhodho:

na druhé uhlop ce svého tymu uvnikruhu (viz
obr.).
B. Ped startem:

1.
2.
3.

Ujisti se, e trenér spravnseadil hrae.
Ov si, e hrdibezpen znaji své islo.
Podivej se, zda ikdo z hra nepeSlapuje
kruhovou éru, pip. upozorntrenéra..

C. B hem zavodu:

1.

2.

3.

8.

9.

Po vyvolani isla kontroluj, e vybhl spravny

hra .

Sleduj, zda nktery z hra , ktery vyvolan nebyl,

nepeslaplob ma nohamakruhovou aru.

Sleduj, zda hr§ ktery byl vyvolan, nevstoupil do hry skluzem kmenou, tj. zda se
p ed prvnim dotykem kteréhokoliv ze &4 nedotkl podlahy jinouasti tla, ne rukama
nebo chodidly. Pokud se dotkl, posteda to byl dotek umysiny (letmy dotek se
nepo ita).

Dej pozor, zda hra,nekradou s&ky", tj. nevytrhavaji jinému hra sa ky, které u
pevn dr el v ruce. Takovy hrap estoupil pravidlo ,kradeni s& “ a je
diskvalifikovan.

Sleduj hrae, ktery dopravil s&ky za kruhovou aru. VSechny s&y, které ma v tom
okam iku v ruce, jsou teprve tehdy jeho tymu zaipény.

Hlidej saky, které byly za kruhovouaru dopraveny nikoli v ruce, ale hozenim — ty
nejsou zapdtavany.

Vyber od hrae vSechny s&y, které dopravil za svou kruhovoaru, a nahlas
kruhovému rozhodmu bodovou hodnotu reguléraiskanych s& . St j vn kruhu.
Pesvd se, e hra, ktery byl u vyvolan a svoje s&y odehral, odeSel za svoji
tymovou pomezniaru.

Pomo kruhovému rozhodmu rozmistit znovu s&y na vychozi pozice.

D. Diskvalifikace anebo nezapidani bod za saky:

1.

2.

3.

4,
5.

Hra je diskvalifikovan, pestoupi-li obma nohama kruhovoléru, a jeho islo nebylo
vyvolano. Odchéazi za tymovoiru a jeho islo z stava a do konce kola nevyu ité.
Hra je diskvalifikovan, dotkne-li se kterakoliv jinést hraova t la ne ruce nebo
chodidla podlahy dve, ne hra poprvé zmnil sm r (nebo se poprvé dotkl kterého ze
sak ). Vyjimku tvo i situace, kdy se hradotkne podlahy letmo (neimysjn

Hra je diskvalifikovan pi ,kradeni sak “, které u dr el jiny hra ,.

Sa ek se nezapdtava, je-li za kruhovouaru dopraven hodem.

adné sa ky uvnit kruhu se u nezapdtavaji, vyda-li kruhovy rozhod povel , as”.

Disciplina 4 — T inohy zavod
A. Postaveni rozhodho:

postav se v rohu na startovni Ghlope tymu, abys nepkdelb ¢ m.
B. Ped startem:

1.

Pomoz postavit ku elky na znhy.
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2. Zkontroluj, zda pasky se suchym zipem jsou na
kotnicich. Pasky neupravuj, ale upozorni
trenéra, aby nezbytna opani provedl| on sam.

3. Zkontroluj, zda b ci stoji za startovni arou (v
opa ném pipad upozornitrenéra).

C. B hem zavodu:

1. Pokud dojde k faleSnému startu, rychle sko
s rozta enyma rukama do lecké drahy a zastav
hru.

2. Sleduj pipadné poruSeni pravidel v kvadrantu po
SVé levici.

3. Sleduj, jaké misto t\j tym obsadil.

Disciplina 5 — Sprint
A. Postaveni rozhodého:
postav se v rohu na startovni Uhlope tymu mimo b eckou drahu (podobnjako
u T inohého zavodu).
B. Ped startem:
1. Rozmisti kruhové ku elky na pozice.
2. Odlehi startovni napti n jakym nestrannym povzbuzenim.
3. Pokud b ec na startu peSlapuje aru, upozorni trenéra.
4. Je-li to zavedeno, oznalomluvenym zpsobem hrae, aby bylo jasné, e u jednu
b eckou disciplinu absolvoval.
C. B hem zavodu:
1. Davej pozor na faleSny start; pokud nastane, zastazpa enyma rukama nejbli e
b iciho hrde.
2. Sleduj svého bce a po itej jeho kola.
3. Sleduj, jaké misto ty hr4 obsadil.
4. Sleduj pipadné poruSeni pravidel v kvadrantu po své levici.

Disciplina 6 — P etahovana do ty stran

A. Postaveni rozhodho:
za pislusnou zn&ou na uhlop ce, kde je sé&k.
B. Ped startem:
1. Pomoz hra m uchopit lano na oznanych
mistech.
2. Pomoz hra m zaujmout startovni postaveni:
jedna noha ve stdu, ob ruce na lanu.
3. Zkontroluj, je-li sdek je na startovni pozici.
(Plaminci jej maji na gdposledni zn&e;
Pochodn na posledni znae hracihotverce.)
4. Sednisido cepu za s&k a mj ruku pipravenou
k jeho posunuti ihned po pisknuti.
C. B hem zavodu:
1. Kdy zazni signal k posunuti sk, posu jej co nejrychleji na nasledujici zriau
sm rem ke stedu. Zachovej tom smr p esunu po uhlop ce.
2. Okamit siov , zda ostatni rozhodkolem tebe provedli psun svych s& také.
3. Je-li saek vychylen ze své uhlopné pozice (dovolenym posunutim nohou apod.),
nepemisuj jej. Ponechat hram ziskanou vyhodu a do zazm nejbli Siho pisknuti
k posunuti. Pak jej psu na pislusnou zn&u, kde ml spravn byt.

Awana hry — P iru ka pro rozhod iho str, 7




4. Upozorni kruhového rozhotho pek i enim rukou, kdy se nktery z hra drilana
mimo vyznaenou vyse svého dru stva.

5. Pokud dojde k gruSeni hry z drvodu poruseni pravidla dr eni lana ve vyzeaé
vyse i, tak piprav saek na startovaci znku.

6. Jakmile hra uchopi séek a zvedne jej minimalnl0 cm nad zem (pem dr el ve
stejny okam ik druhou rukou také lano) informuj kiavého rozhodho zvednutim ruky
nad hlavu.

7. Pokud protilehly tym pustil nahle lano, zactsy j tym v p ipadném padu.

Disciplina 7 — S4 kova Bonanza

A. Postaveni rozhodho: na tuhlopi ce uvnit kruhu.
B. Ped startem:
1. P ekontroluj, e vas barevny sék le i
v trojuhelnikovém poli maléhaverce sounmrn
se séky ostatnich tym.
2. P edej pruhovany sé&k hrai islo 1 (hra
nejdale od startovniary).
3. Zkontroluj, e hrdi stoji na upa eni podél
kruhové ary.
C. B hem z&vodu:
1. Sleduj pipadny peSlap kruhovéary jest p ed
p evzetim s&u od pedchéazejiciho hr&. Stane-
li se to, sleduj, zda si to hré&av domi a vréti se
zp t za kruhovou aru, ne vystartuje do stdu.
2. Sleduj, e sihrai sa ek navzajem gdavaji (nehazeji).
3. Sleduj, zda s&k je do trojuhelnikového pole maléhwerce pokladan, nikoliv hazen.
4. Sleduj, e adny saek neopustil trojuhelnikové pole veeddu, ani nevylet z Gzemi
tymu (tymové zony).
5. Hréa i musi stat na svych pozicich; nesmi se shlukaratstavt do zastupu.

Disciplina 8 — Maratonska Stafeta

Instrukce pro tuto disciplinu jsou stejné jako Btafetu pouze s nasledujicimi dodatky:
A. Postaveni rozhodho:

pobli startovni ary podobn jako u Stafety.
B. B hem zavodu:

Bu sijist, ekady b ec odb hldv kola.

Disciplina 9 — Maratéon

Instrukce pro tuto disciplinu jsou stejné jako Srint pouze s nasledujicim dodatkem:
A. B hem zavodu:
Bu sijist, e ka dy chlapec odthl Sest (resp. & ata pt) kol.

Disciplina 10 — Balénkova posta
A. Postaveni rozhodho: na libovolné stran ady hr&d v hernim tGzemi Il (tj. v Uzemi 2. a 4.
hra e).
B. Ped startem:
1. Na zapsti hrde islo 1 (zainajici hra s baldnkem) ppni oznaovaci ndramek.
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2. Zkontroluj, zda je ka dy hrdna spravné startovni
pozici, jak je popsano v fsu ce pravidel.
3. Je-li tym pipraven, pedej prvnimu hra balének.
4. Ujisti se, e hra dr i balébnek obma rukama
za hlavou a e se balonek dotyka roéga zatylku.
C. B hem zavodu:
1. Sleduj, e balonek prochéazi v ka dé Stafetezi
nohama vSech hra.
2. Sleduj vSechny ni e popsanéwbdy pro
diskvalifikaci.
3. Je-li tv j tym diskvalifikovan, okam it jej
zastav.
4. Sled celkové padi svého tymu a nezapomezit
od hrae islo 1 zpt oznaovaci naramek.
E. D vody diskvalifikace:
Uzemi 1:
P eSlapnuti hranice tzemi 1 nohou (nohama) v okankidyima hra v ruce balonek.
Hra neni v okam iku pedavani balonku rozkren nad uhlog kou (tzv. boni p eSlap
Uhlopi ky ob ma nohama).
Hra nepedal balébnek mezi nohama, ale mimo rozkre nohy.
Uzemi 2:
Balonek neproSel mezi nohama vSech hratomto Uzemi.
Uzemi 3:
P eSlapnuti kruhovéary nohou (nohama) v okam iku, kdy hrp ebira balonek.
Hra neni v okam iku pebirani balonku rozkr@n nad thlog kou (bo ni p eSlap).
Obecn:
Kdykoliv balonek praskne.
Hra nedr i balének v ruce v okam iku, kdy bereedlovou ku elku nebo sék.

Disciplina 11 — Balénkovy volejbal

A. Postaveni rozhodho: stoji v rohu Awanatverce. © Q)
B. P ed startem:

1. Pesvd se, e tvoji dva hra jsou pipraveni na
hraci ploSe.

2. Posu tym na své ae minimaln p | metru za
pomezni aru.

C. B _hem zavodu:

1. Zam se na zbytenou hrubost nebo poruseni fair-
play hry.

2. Pozoruj ob pomezni ary, na jejich konci stojis.
Vyraznym pohybem pa i nazna e balének pesel
celym objemem pomysinou svislou rovinou
pomezni ary. ©)

©)

Disciplina 12 — Sho  ku elku

A. Postaveni rozhodho: V rohu na startovni thlop ce svého tymu, mimo keckou drahu.
B. Ped startem:

1. Rozmisti kruhové ku elky na pozice.

2. Odlehi p ipadné napi startujiciho hrée n jakym nestrannym povzbuzenim.

3. Pokud b ec p eSlapuje startovniaru, upozorntrenéra.
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4. Zkontroluj, zda ma hrav ruce séek své barvy.
C. B hem z&vodu:

1.

ok

Davej pozor na falesny start; pokud je odpiskastazanejbli Siho pibihajiciho hrae
tim, e se mu vstoupis s rogenyma rukama do cesty.

2. Sleduj svého bce.
3.

Je-litv j b ec vy azen, stahni jej z becké drahy. Byl-li vyazen, sleduj zbylé hra

ve he a poméhej tak druhym rozhdieh v rozhodovani.

Sleduj, zda shodil stdovou ku elku svym s&em opravdu tvj hra .

Sleduj svj vysek tverce (kvadrant) po levici z hlediskapadného poruSeni pravidel
(zejména peslap kruhu p hazeni, hod ze svého kvadrantu a rieg).

Sleduj svého hré, ktery b i po nedspSném hodu pro sysa ek, zda neblokoval drahu
séa ku n kterého z hazejicich hra& Pokud uzna$, e draha jakéhokoliv jinéholaabyla
vinou tvého hrée zmn na, je tento hradiskvalifikovan.
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