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ZAPISOVATELE VYSLEDKU (A SKORE)

Projdéte s Awana misionarem nebo teditelem zévodu jakékoliv vase
otézky.

Prihlaste se u reditele zavodu o poradatelské oznaceni.

Ujistéte se, ktery ¢tverec je vam prifazen a Ze mate vSechny potiebné
pomucky.

Ujistéte se, Ze o0 vas kruhovy rozhod¢i vi a ze svého mista na vas vidi.
UdrZujte s nim po celou dobu o¢ni kontakt.

Vyptévéli se trenér nebo divaci na jakékoliv skore, nepokousegte se
jim odpovidat. Postupte jegjich ptipadné dotazy Awana misionati nebo
fediteli her. Vy se musite soustiedit na déni ve ¢tverci.

Béhem her zaznamenévejte poradi tyma (piesné tak, jak jg vyhlas
kruhovy rozhodgi) apritad’te vitézim podle pravide her pridusnébody.
Zaznamenévejte i pripadné diskvalifikace jednotlivych tyma v kazdém
zavodg.

Na zévér kazdeé discipliny aktudizujte celkové skore pro kazdy tym a
porovnejte je sdruhym zapisovatelem, aby se udrzela bezchybnost
vysledka.

Na konci kazdé discipliny aktualizujte divackou tabuli skoére.

Na konci her vrat'te vsechny pomucky tediteli her.

10. Dékujeme, Zei diky vam tento den zdarné probe¢hne!!

CASOMERIC

Projdéte s Awana misionarem nebo feditelem zavodu jakékoliv své
otézky.

Prihlaste se u reditele zavodu o poradatelské oznaceni.

Zjistéte g, ktery ¢tverec je vam piitazen. Ujistéte se, Ze mate vSechny
potiebné pomuicky.

Vyptavéali setrenér ¢i divaci na jakékoliv skore, nepokousgjte se jim
odpovidat. Postupte jgjich dotazy Awanamisionari nebo iediteli her. Vy
se musite soustiedit na svij Ukol.

Zapiste po kazde discipling sviij ¢asazpramérujte jg s casem druhého
casomerice.

Zapiste vydedny prameérny ¢as do tabulky ¢asi.
Pokud je to mozné, zobrazujte dosaZzené ¢asy na casove tabuli.

Po ukonceni her odevzdejte stopky a dalSi pomuicky
u poradatelského stolu.

Dékujeme, Zei diky vam tento den zdarné probéhne!!



