POVINNOSTI KRUHOVEHO ROZHODCIHO

Jeho zodpovédnosti je fidit a vést vSechny aktivity v Awana ¢tverci. Ma na starosti zapisovatele vysledki,
pomocniky a ¢arové rozhodg¢i.

Tésné pred zahajenim Awana her...
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Prijet nejpozdéji 3 hodiny pred zahajenim.

Vyzvednout si v pofadatelském centru seznam spolupracovniki pro svij Awana ¢tverec.

Hodinu pfed zahajenim her mit nalepen Awana ¢tverec.

Pomahat, kde je potieba (zvlasté pfi instruktazich ¢arovych rozhod¢ich a uvadéni tymi na sva mista).

Deset minut pred zahajenim usporadat spoleéné s ¢arovymi rozhodc¢imi a trenéry svého étverce malou
schiizku uprostied ctverce.

Dres kruhového rozhodciho

VSichni kruhovi rozhodéi musi mit tricka Awana vedouciho (nebo jiny dres podle dispozic feditele her), ¢erné
kalhoty a sportovni obuv.

Schiizka s trenéry uprostred ¢tverce
Nasledujici rady jsou voditkem pro vasi schiizku s trenéry:
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Predstavte sebe a ¢arové rozhodci.

Zkontrolujte, zda jsou pfitomni vSichni trenéfi a vSechny tymy. Ne-li, povérte jednoho z rozhod¢ich, aby
upozornil poradatelské centrum.

Prectéte biblickou pasaz (podle dispozic Awana misionare nebo feditele her).
Pripomente dva cile Awana her:

a. motivovat déti k jejich zapojeni se do Awany

b. zvéstovat evangelium.

Zduaraznéte, ze kruhovi i ¢arovi rozhod¢i véetné trenéri jsou jednim tymem a nastrojem k dosazeni
téchto cili a musi jim podfidit i svoji pfipadnou touhu po vitézstvi.

Pripomente signalizaci pfipravenosti ¢tverce ke startu (zvednuté ruce). Upozornéte trenéry, ze pfi
zdrzovani budou tymy pozadany o zrychleni pfiprav ke startu.

Zdaraznéte pravidla sportovniho a slusného chovani (i jak budete jednat v pfipadé jejich poruseni).

Projdéte znovu sadu povell i vas postup pii feSeni jakychkoliv diskusi v prubéhu disciplin. Pfipomeiite,
Ze pripadné pfipominky musi byt struéné.

Vyzvéte k pfipadnym dotazim.
Zakoncete spole¢nou modlitbou.

Pfi vlastnim prabéhu disciplin...
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Pied zvednutim své ruky pro jistotu dvakrat zkontrolujte, Ze pomtcky jsou opravdu pfipraveny a na
svych mistech (obzvlasté mate-li pouze ti tymy) a také ze je pfipraven hlavni zapisovatel vysledkii (se
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Zkontrolujte, zda nehrajici hraci vSech tymi stoji/sedi na podlaze v dostate¢né vzdalenosti za svou
tymovou ¢arou.
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Zvednéte ruku na znameni pripravenosti vaseho étverce ke startu, pokud vSichni ¢arovi rozhod¢i svou
zvednutou rukou signalizuji pfipravenost svych tymd.

Pamatujte, Ze vasi prvni povinnosti je pfipravit svij étverec ke startu a teprve nasledujici povinnosti je
sledovat dodrzovani pravidel.

Pomahejte ¢arovym rozhodéim sledovat dodrzovani pravidel - sledujte hlavné kritické akce nebo mista,
kde by k poruseni pravidel ¢i prehlédnuti prestupkd mohlo dojit (napf. dva bézci tésné za sebou apod.).

Je-li tym ¢arovym rozhod¢im diskvalifikovan, vzdy se zeptejte na divod.

Vznikne-li néjaky sporny pripad, vyslechnéte obé strany a rychle rozhodnéte. S vasim otalenim bude
narustat napéti a divaci by mohli vas zavér zacit zpochybnovat.

Nevahejte opakovat start, neni-li mezi ¢arovymi rozhod¢imi shoda o tom, co se stalo.

Budte rezolutni pfi napominani vSech prestupku tykajicich se nesportovniho chovani (ukazte
napominanému tymu Zlutou kartu). Za hrubé a nesportovni chovani odejméte body rovnou. Body
odejméte také pri imysiné tvrdosti, nadavani, hnévivosti nebo jiném nevhodném chovani. Pokud
odebirate body, ukazte potrestanému tymu ¢ervenou kartu. Nanejvys muize mit prvni prestupek za
nasledek pouze napomenuti a teprve druhy odejmuti bodd.

Ujistéte se, ze vase povely jsou vzdy respektovany. Neakceptujte stiznosti trenért, pokud neni pfitomen
také ¢arovy rozhodg¢i.
Udrzujte ¢arové rozhod¢i ,,v obraze* (o vSem je informujte) a naopak vy sami bud'te ,,v obraze“ tim, ze se

od nich nechate o vSech vécech zpravit. Neustale s nimi sdilejte, co bude nasledovat a také co od nich
cekate, abyste jako tym mohli odvést dobrou praci.
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nestrannymi.

Dojde-li k opakovani startu, postavte startujici co nejrychleji do vychozich pozic a sami zavod znovu
odstartujte (neéekejte jako obvykle na moderatora - startéra).

Je-li cely zavod znovu opakovan, uvédomte o tom svého hlavniho zapisovatele vysledku. Postup pfi
opakovani nékteré discipliny je nasledujici — pripadné opakovani discipliny 1, 2 nebo 3 se déje az po 3.
discipliné, discipliny 4, 5, 7 az po 7. discipliné a discipliny 8, 9, 10 az po 10. discipliné.

Vyhlasovani vitézu v jednotlivych zavodech a pripadna diskvalifikace
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Byl-li néktery hraé nebo tym diskvalifikovan, €arovy rozhod¢i to oznami trenérovi a znamenim rukou da
na védomi divakim. Provede to nasledovné:

a. Nejprve opakovanym prekfizenim svych pazi pred sebou signalizuje diskvalifikaci obecné.
b. Pak piesnéjsim pohybem rukou naznaci divod diskvalifikace:

Preslap - ukaze na preslapnutou ¢aru a pohybuje rukou ve sméru ¢ary jakoby ji nékolikrat
obkresloval.

Branéni ve hie - obéma rukama pred sebou jakoby néco odstrkuje.
Umyslna hrubost - naznaéuje dlani uder do piedlokti své druhé ruky.
Srazeni kuzelky - ukaze na srazenou kuzelku a naznaéi kopnuti.

Jiné poruseni pravidel dané discipliny - zvedne ruku s otevienou dlani.
Dotek podlahy kolenem (skluz) - poplaca své koleno.

Pii ur€ovani vitézu zavodu se neukazuje pfislusny pocet bodu, ale pouze poradi tymi. Zdvizenou rukou
s prislusnym poctem prstl ukazujeme smérem k danému tymu prvni nebo druhé misto. Pfi vyhlasovani
poétu ziskanych bodu u discipliny Seber sacky postupujeme vzdy v poradi barev tymi (Eervena, modra
zelena, zluta).



3. Privyhlasovani prvniho mista davame svym nonverbalnim postojem najevo radost, abychom vitézné
druzstvo povzbudili.

4. VZDY musime védét, ze zapisovatelé vysledki nase vyhlasovani pozorné sleduji.

Postaveni kruhového rozhodciho pro jednotlivé discipliny

Discipliny 1 a 7: Sa€kova Stafeta a Sackova Bonanza
Stdj mimo kruh a pak se postupné se posuni smérem blize ke stredu.

Discipliny: 2, 4, 5, 8 a 9 (bézecké)
Stuj u nékterého ¢arového rozhodéiho nebo poklekni uvnitf kruhu blizko kruhové ¢ary tak, aby ses nepletl

hraéim dobihajicim do stfedu. Nezapomei pfipomenout ¢arovym rozhod¢im, aby ve vicekolovych
disciplinach 5, 8 a 9 pocitali svym druzstviim jednotliva kola.

Disciplina 6: Pfetahovana do ¢tyr stran

Postav se uvnitf kruhu tak, aby na tebe vSichni ¢arovi rozhod¢i vidéli. Nech postavit vSechny hrace jednou
nohou do stfedu a pak jim rekni: ,,Upozoriuji vas, Zze musite lano drzet do té doby, dokud si ho od vas
nevezmu.” Kdyz davate rozhod¢im signal k posunu sacku, délejte pfi tom navic vyrazny pohyb, aby vasi
signalizaci opravdu nepiehlédli. Hlidej zda se néktery z hracu drzi lana mimo vyznaéenou vyse¢ svého
druzstva a pfipadné prerus a opakuj hru. Po informaci (zvednuti ruky) od ¢arového rozhod¢iho o vitézstvi
druzstva ukongéi hru signalem pistalky a vyhlas vitéze.

Disciplina 3: Seber sacky

Postav se na hranici kruhu nebo poklekni nékde blizko kruhové ¢ary uvnitf kruhu. Vzdy vyhlasuj body pro
druzstva podle jejich barevného poradi ve ¢tverci (Cervena, modra, zelena, zluta). Nez odstartujete,
pfipomen ¢arovym rozhodc¢im, aby se soustiedili zejména na zakazany skluz kolenem. Pretahuji-li se dva
hraci o sacek, nedovol dalSim se do souboje pfipojit.

Discipliny 10, 11 a 12: Balonkova posta, Balonkovy volejbal a Shod’ kuzelku
Postav se k nejslabsimu rozhodéimu a pomahej mu.

Po semifinale...

1. Shromazdi své ¢arové rozhod¢i a spolecné si jdéte k poradatelskému stolu pro odmény druzstviim
vaseho étverce.

2. Pfipomen trenérim obou vitéznych druzstev, ze postupuiji do finale a kdy maji byt pripraveni.
Pii predavani cen pogratuluj téz trenértm.

4, Zustan u svého ¢tverce, dokud vsichni soutézici neodejdou. Jsi zodpovédny za pfipravu hraciho pole
pro finale (oprava ¢ar, setfeni podlahy, pfiprava pomtcek apod.).

5. Pokud mas jako kruhovy rozhod¢i na starosti finale, shromazdi trenéry finalovych druzstev. Pridél
jim barvu jejich tymové ¢ary a projdéte si spolu zahajovaci ceremonial finale. Pokud néktery z tymii
méni barvu, ukaz jim, kde ziskaji barevna oznaceni pro druzstvo.

6. Usporadej Etverec pro zahajovaci ceremonial a pfifad’ ¢arovym rozhod¢im jejich druzstva pro uvodni
ceremonial.

1. Pomahej pfi fazeni tymui na ¢arach.



Po finale...

1. Shromazdi své ¢aroveé rozhod¢i a spole¢né si jdéte k poradatelskému stolu pro odmény druzstev
vaseho étverce.

2, Poloz do stfedu plato s odménami.

3. Nasméruj vyhlasované tymy tak, aby po uhlopfiéce své barvy nastupovaly do stiedu pole, kde jsou
jim slavnostné odmény predavany.

4, Pogratuluj pfi pfedavani odmén tymim i jejich trenérim.
5. Ujisti se, ze tym vratil sva barevna oznaceni na misto, kde jim byla zapujéena.



