Awana hry pro Svatojanky

z@ Awana hry pro Svatojanky
OFICIALNI PRAVIDLA 2010




Sparks-a-Rama”
Official Rules and
Regulations

©2002 Awana- Clubs International
1 East Bode Road ¢ Streamwood, IL 60107-6658
www.awana.org ¢ (630) 213-2000
Awana Youth Association Canada
178 Highway 20 W. » Fonthill, Ontario LOS 1EO Canada
Awana Clubs International Australia
1000 Old Windsor Road * Parklea, N.S.W. 2155 Australia
All rights reserved. Printed in U.S.A. The text and images of this web site
may not be copied for distribution in any way, directly or indirectly, without
express written permission from Awana: Clubs International unless otherwise
stated or granted.

DULEZITE UPOZORNENI: Pravidia
vtéto pfincce mohou byt
pozménovdana pouze redlizacnim
tymem Awana her. Tyto zmény
jsou vSak omezeny pouze naA:
1) pfeskupeni poradi her,
2) vypusténi nékteré celéhry a
3) ocislovdnim zbylych her podle
nového poradi (uplatni-li se body
1) nebo 2).

Jakékoliv  dalsi  zmény  jsou
povoleny jen ndrodnimu Ustredi
Awana International v CR.




DEN PRO SVATOJANKY

Awana hry pro Svatojanky jsou podobnou akci
jako oficialni Awana hry, ale maji pfeci jen sva
specifika. Je to vesely den pro malé déti, ktery
by mél byt dnem plnym nadSeni proZivaného
spole€né s novymi kamarady, nikoli dnem
stresujici soutézivosti. Svatojanci jesté
nejsou ve svém véku schopni vstfebat
nadSeni pro zdravou rivalitu Awana her pro
Plaminky a Pochodné. Neocekavejte od nich,
dokonce v nich ani neprobouzejte tak vysokou
soutézivost, jakou znate u jejich starSich
kamarad(. Svatojanci hraji své hry prosté jen
pro radost znich. Vitézstvi pro né mize
znamenat jen jeden zmnoha zplsobl, jak
vnimaji cenu uspéchu sveho tymu.

Awana hry pro Svatojanky by se spiSe mély
stat pfrilezitosti prezentovat rodi¢im nasi
sluzbu. Je to vSak také pfileZitost seznamit je
s evangeliem JeziSe Krista. PFipominejte
rodiélim, Ze tento den neni pro jejich
ratolesti dnem vykonl a vitézstvi, ale
dnem, ktery si vSichni spoleéné uziji.

uvob

Tato pfirucka je urCena pro trenéry tyma
a kruhové a carové rozhodCi, ktefi se na
oficialni Awana hry pro Svatojanky pfipravuji.

SESTAVENi TYMU

Tym pfedstavuje minimalné 8 a maximalné 10
hracd. Kazdy hra¢ musi byt nasazen nejméné
do jednoho zavodu. Pocet moznych tyma je
zavisly na poCtu Awana Ctverch a na
moznostech télocviny.

REGISTRACE

PoOZADAVKY
1.Soutézit na Awana hrach pro Svatojanky
mohou jen registrované kluby.

2.Kazdy klub musi pfedem do stanoveného
terminu  vyplnit registraéni formular.

Startovné se plati podle dispozic feditele
Awana her pro Svatojanky. Pokryva Cast
provoznich nakladd. Kromé pasek se
suchym zipem pro Viaéek Svatojanku,
které si tymy pfivezou svoje vlastni, jsou
vSechny dalSi hemi pomlcky zajiStovany
porfadatelem. Tym se povazuje za oficialné
zaregistrovany teprve az po predani fadné
vyplnéného  registraniho  formulare
poradateliim. @) rozliSeni poradi
zaregistrovanych tyma rozhoduje datum
pfijeti  registratniho  formulafe  nebo
startovného (dle dispozic feditele AH).
V pfipadé zruSeni jiz zaregistrované
ucasti na Awana hrach se startovné
nevraci.

PRIDELENi TYMU NA POMEZNi CARY

Pfifazeni tym( na pomezni ¢ary se losuje pred
zahajenim her. RovnéZz se losuje pfipadné
pfifazeni na pfislusné Awana Cd&tverce (je-li
vice Ctvercl) nebo do jednotlivych fad (je-l
vice tymU na jedné ¢arfe a stfidaji se ve hfe).
Svatojanci hraji jen jednu sadu disciplin,
ze kterych se ur€i pofadi vdaném cCtverci.
Dalsi semifindlova nebo finalova kola se jiz
nehraji.

KVALIFIKACNI PREDPOKLADY CLENU TYMU
Zucastnit se mohou vSichni Svatojanci, ktefi
jsou v daném Skolnim roce Cleny klubu
Svatojanek, tj. oblékaji zluté tricko, nehledé
k tomu, jaky vékovy systém sbor pouziva
(0.-6. tfida nebo 1.-7.).

SPORTOVNi CHOVANI

Dilezitym rysem systému Awany je uceni déti
sportovnimu chovani. To, zda vyhrajeme,
nebo prohrajeme, neni tak dulezité jako to, ze
ze sebe vydame to nejlepSi. Zachovani
pozitivniho postoje za kazdé situace ukazuje,
Ze Kristus mUze dat pokoj a vitézstvi za vSech
okolnosti. Zadny trenér by diky svému
nesportovnimu chovani nemél byt nikomu
kamenem urazu.

Byt vitézem v Kristu je daleko dulezitéjsi, nez
byt vitézem naAwana hrach. Chceme
povzbudit vSechny trenéry tym(, aby své
svéfence motivovali k co nejlepSim vykondm,
avSak zdravé nadSeni by nemélo prerust
v nesportovni chovani, vybuchy hnévu a
obdobnych  negativnich  emoci.  Trenéfi
profesionalnich sportovcd nam vtom sice
nékdy nejsou dobrym pfikladem, ale naSi
trenéfi  jsou pfece zralymi  véficimi,
nestrannymi a znovuzrozenymi lidmi, ktefi
se za v8ech okolnosti chovaji v souladu
s cilem a pravidly Awana her pro Svatojanky.
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Awana hry pro Svatojanky poskytuji détem
prilezitost naucit se zachovat ur€itou miru
pokory i pod tlakem soutézivosti. MGze to byt
svédectvim mnoha divakim. NaSe chovani
bychom méli mit pod kontrolou a vSichni
trenéfi i hraci by si méli byt védomi, Ze naSe
Vé&ci.

OBECNE INFORMACE

SEZNAM HRACU

V registracnim formulafi tymu, ktery sestavuje
trenér, musi byt uvedeno celé jméno, vék
hrate k1.zafi klubového roku, aktualné
dosazena klubova hodnost, pfip. datum
narozeni. Tento registracni formulaf musi byt
zaslan poradateli v€as podle propozic feditele
Awana her, resp. Awana misionafe.
Do poradatelem pfedem stanovené doby pfed
zahajenim her mdze byt registraCni formular
jeSté doplnén i pozménén.

DRESY TYMU (POKUD TO NEJSOU TRICKA AWANY)
Hraci maji na sobé tricko Svatojanki nebo
specialni  klubovy dres. Kazdy, kdo se
pohybuje na hraci ploSe, musi mit sportovni
obuv se svétlou podrazkou (aby nedélala
Smouhy). To plati i pro trenéry a rozhod¢i.

Trenéfi by méli mit bud tricko vedouciho, nebo
svUj klubovy dres. Jednotné dresy, které si
tym pfipravi, plasobi na hfisti velmi dobfe.
Dobry napad na dres se cenil

POJISTENI A PRIHLASKA

Awana International CR jako potadajici
organizace pojisténi hracu nezajistuje. Kazdy
sbor by si mél zjistit moznosti pojisténi
a zabezpeceni svych hracd sam. Trenér by si
mél nechat podepsat pfihlasku na akci od
rodic¢ll, Ze souhlasi s UCasti svého ditéte na
Awana hrach. Toto prohlaSeni muze
obsahovat dalSi  dopliujici  informace
(zdravotni pojiStovna, léky, alergie, zdravotni
omezeni apod.). Podle naSich zakonu to neni
pro krat§i akce do 4 dnli povinné, ale je to pro
rodice davéryhodné, kdyz vidi, ze akce je
nalezité zabezpecena.

ODMENY VIiTEZUM
1. —4. misto v kazdém Ctverci bez ohledu na
dalSi ¢tverce (pokud je vice nez 4 druzstva),
tj. do finale se uz nepostupuje.
ODZNAK ZA UCAST NA VESTICKU
(vSichni hraci)
PREZENTACE HER
Soutézici potfebuji povzbuzeni divaku, ktefi
jim budou fandit. Proto jsou Awana hry pro

Svatojanky pfilezitosti jak predstavit Awanu
lidem, ktefi se s ni nikdy pfedtim nesetkali.

Nabizime nékolik tipd jak povzbudit vaSe
rodiCe a dalSi divaky k ucasti na Awana hrach:

1. Awana hry by mély byt s pfedstihem
prezentovany na klubovych schuizkach.
Jako fandici divaci se Awana her mohou
zUcCastnit idalSi c¢lenové klubu, ktefi
nejsou pfimo v soutéZnim tymu. | oni by
se méli citit byt sou€asti pfiprav na Awana
hry i soucasti tymu.

2. Prezentace vesboru. Kazatel mize
soutézni tym podpofit mnoha zpusoby,
napf. pfi oznamenich, ve sborovém
Casopise nebo na nasténce.

3. Prezentace mezi rodici. Lidé, ktefi nemaji
o Awana hrach ani ponéti, potfebuji nékdy
trochu vice povzbudit, aby se pfisli
napoprvé podivat. Osobni pozvani nebo
letacek mnohdy uplné postaci.

PRUBEH AWANA HER

PRIJEZD
Tymy musi dorazit na misto s takovym
predstihem, aby trenéfi stihli svou

registrovanou ucast potvrdit, pfip. upfesnit.

PORADA TRENERU A ROZHODCICH

Pfislusni ¢arovi a kruhovi rozhod¢i se sejdou
s trenéry uprostfed svého hraciho Ctverce ke
kratké poradé o aktualnich instrukcich a
k modlitebni chvilce. Trenéfi zde maji posledni
moznost se pfed zaatkem her na néco
zeptat.

ZAHAJOVACI CEREMONIAL

Vsichni hraci by méli sborové kficet pokfik

Svatojanku:

POKRIK SVATOJANKU

Vedouci — Kdo jsme?
Svatojanci — Svatojancil

Vedouci — Pro koho?
Svatojanci — Pro JeziSe!

Vedouci— Co délame?
Svatojanci — Svitime svétu!

HYMNA AWANY

VERS SVATOJANKU
Jan 3,16

SLIB (MODLITBA) ZA HRACE
SLIB (MODLITBA) ZA TRENERY
SLiB (MODLITBA) ZA ROZHODC/
HymNA CESKE REPUBLIKY

ZVEST EVANGELIA

Divakim (rodi€im a pozvanym kamaradim)
se jasnym a nazornym zpUsobem zvéstuje
evangelium — Bozi plan spasy. To je hlavnim
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uCelem her. Mnoho rodi¢l, pfibuznych a
pratel, ktefi se mozna jesté nikdy predtim
zadné kfestanské akce nezucastnili, ma tak
prileZitost slySet evangelium. Tuto cast
programu je mozno zafadit pfed zacCatkem
her, pfip. mezi jednotlivymi hrami.

DalSim okamzikem mlze byt slavnostni
predavani hlavni postupové odmeény
Lucemicka (za dokonceni vSech ffi pfFirucek
Svatojankd) tém clendm klubdl, ktefi budou
pfitomni (nutno dohodnout pfedem).

Trenéfi by méli pouCit hrace, Ze béhem
zvéstovani nebo pfedavani hlavnich
postupovych odmén se maji chovat tiSe
aklidné. Hraci by neméli opoustét svou
pomezni ¢aru.

ORGANIZACNI TYM

REDITEL AWANA HER PRO SVATOJANKY
ZabezpecCuje organizaci her, registraci tymu
a dohlizi na cely pribéh Awana her.

KRUHOVY ROZHODC
Zodpovida za:

e poradu trenérd a ¢arovych rozhodcich
pred zacatkem her

e dohled nad odstartovanymi disciplinami
¢ vyhlaSovani opakovanych start(
e vyhlaSovani vitézl jednotlivych disciplin

e koordinaci rotaci ¢arovych rozhod€ich
a kontrolu jejich zakladnich povinnosti

¢ soucinnost se zapisovateli vysledku

e soucinnost s casoméfici (pokud jsou)

e konecné feSeni ve v§em, co oficialni
pravidla neobsahuji
CARoVi ROZHODE|
Kazdy c&tverec ma Ctyfi vySkolené cCarové
rozhodci, ktefi musi velice dobfe znat pravidla
vSech oficialnich disciplin a pribéh her. Musi
sitaké umét poradit s feSenim situaci pfi
nerozhodné hfe, nerozhodném kole, nebo
nerozhodném  skére. Hlasi  kruhovému
rozhodéimu dlvod k opakovani startu,
porudeni pravidel, spadlé kuzelky, branéni
ve hfe apod.

MODERATOR/STARTER

Vydava startovni signal k odstartovani vétsiny
disciplin nebo zavodl, a to pro vSechny
¢tverce najednou (pokud jsou). Ohlasuje
nadchazejici discipliny a moderuje celé
Awana hry.

ZAPISOVATELE VYSLEDKU

Dva zapisovatelé pro kazdy Ctverec zapisuji
umisténi, ktera vyhlasil kruhovy rozhod¢i,

do vysledkové listiny v podobé bodd. DalSi
pomocnik  zapisovatelll  zvefejhiuje  tyto
vysledky na vysledkové tabuli pro divaky.

TRENERI TYMU

Trenéry si voli kazdy klub sam. Jeden tym
muze mit na hraci ploSe nejvySe dva trenéry.
Trenéfi nesmi vstupovat do herniho pole.
Jedinou vyjimkou je rozmisténi hracl
ve ,Svatojankovském rojeni‘. Trenéfi stoji vné
hemiho pole a davaji odtud hraéim své
pokyny. Nesmi pfi tom pfekazet ani hrac¢im,
ani rozhod¢im.

e Trenéfi mohou pozadat prostfednictvim
svého ¢arového rozhod¢iho, aby kruhovy
rozhod¢i pfezkoumal své rozhodnuti.

e Trenér mize byt vykazan, aby opustil
hraci plochu, pokud to kruhovy rozhodcCi
uzna za vhodné.

e VSichni trenéfi by méli projit trenérskym
Skolenim Awana her pro Svatojanky nebo
nastudovat tuto pfirucku.

e Vpribéhu soutézni discipliny musi byt
vSichni trenéfi za svou pomezni Carou
(s vyjimkou ,Svatojankovského rojeni’).

ZAKLADNi POJMY

Pro rychlou orientaci v nasledujicich
pravidlech. Razeno podle abecedy.

BALONKY

Nafukovaci balénky uréené do priméru 22-25
cm se nafukuji jen do priméru kolem 20 cm
v uzsi ¢asti.

BODOVE HODNOCENI

Body za kazdou disciplinu jsou definovany
dale v Casti Pravidla disciplin Awana her.

Kruhovy rozhodCi vyhlaSuje pouze poradi
druzstev — body zaznamenavaji zapisovatelé
a zvefejiuji na tabuli vysledkd. Hraci by méli
do doby, nez kruhovy rozhodCi vyhlasi
konecné poradi, zlistat ve stfedu kruhu a drzet
v ruce vitéznou kuzelku ¢i sacek.

BRANENI VE HRE

Kruhovy nebo ¢arovy rozhod¢i muze vyhlasit
soranéni ve hfe’, pokud uvazi, ze byla
zmarfena jasna Sance na vyhru jinymi nez
bé&Znymi situacemi nebo taktikou hry. Branéni
ve hfe zahrnuje ipfipady, kdy hrajicimu tymu
nebo jednotlivci brani v postupu nékdo jiny
nez soutézici, napfiklad pofadatelé, divaci,
trenéfi, nehrajici hraci zjiného tymu apod.
Pokud zavini branéni ve hfe ¢len tymu nebo
trenér, je jeho tym pro dany rozbéh
diskvalifikovan. Branéni ve hfe muze byt téz
vyhla8eno, pokud hraci branila v postupu
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néjaka prekazka nebo voda na hraci plose.
Bylo-li vyhlaSeno branéni ve hfe, zorganizuje
kruhovy rozhodCi bez zbyteCného otaleni
opakovani rozbéhu a sam (bez pomoci
startéra) zavod odstartuje piStalkou.

DISKVALIFIKACE

Kruhovy nebo ¢arovy rozhod¢i mize kdykoliv
béhem rozbéhu tym prohlasit  za
diskvalifikovany z nasledujicich divodu:

1. Zbyte€na hrubost nebo nevhodné
chovani.

2. Povaleni kruhové kuzelky.

3. Zamérné prekazeni ostatnim hracim.

4. PoruSeni pravidel hry, ktera jsou dale
v této brozurce.

5. Nesportovni chovani (viz Zakladni pojmy
»INesportovni chovani’).

Trenéfi by méli naucit své hrace, aby kazdy
zavod vzdy dokonéili, i kdyz to na prvni pohled
vypada zhlediska bodovani beznadéjné.
Dlvodem je to, ze dany hra¢ nemusel
postfehnout, Ze zfejmi vitézoveé byli v prdbéhu
hry diskvalifikovani. Je nutno vzit do uvahy, ze
u nékterych her je bodovano i ¢tvrté misto (viz
pravidla jednotlivych disciplin).

DRZENi V RUCE

U disciplin, kde se k ur€eni pofadi pouziva
stfedova kuZelka nebo stfedovy sacek, je
musi hra¢ pevné uchopit a drzet je az
do vyhlaseni vysledkl. V pfipadé, ze kuzelku
nebo safek vzapalu boje ve stfedu pole
Spatné chyti a vyklouzne mu, narok na vitézné
body ziskava hra¢, ktery nakonec kuZelku
nebo sacek pevné drzi. (Tzn. pouhy dotyk
kuzelky nebo sacku rukou k vitézstvi nestaci.)
Pokud byl hra¢, ktery drzi stfedovou kuzelku
nebo sacek, vprabéhu hry diskvalifikovan,
aniz si toho v3iml, obdrzi jeho body hrac, ktery
pfibéhl do stfedu jako dalsi v pofadi (viz
Zakladni pojmy Vitéz zavodu).

KRUHOVE KUZELKY

(Viz obrazek herniho pole.) VSechny kruhové
kuzelky se pfi béZeckych disciplinach obihaji
vné kruhu tak, aby obé& nohy byly v okamziku
mijeni kuzelky na vnéjSi strané kruhu. Neni
povoleno kuzZelky pfeskakovat. Je-li kuzelka
v okamziku obihani uz shozena nékym jinym,
musi se obihat oznacené misto, kde kuzelka
obvykle stoji. Bézci vbihajici do stfedu musi
svoji kuzelku obihat také z vnéjSi strany. Kdo
béhem zavodu kuzZelku shodi, je pro dany
rozbéh diskvalifikovan.

NEROZHODNA HRA
Zmocni-li se, dle minéni kruhového
rozhodCiho, stfedové kuzZelky nebo sacku

souCasné dva hraci a pevné je drzi, je
vyhlaSena ,nerozhodna hra“. Pokud se boduje
jen prvni misto, jsou body za prvni misto
rozdéleny mezi oba nerozhodné tymy rovnym
dilem. Pokud se v daném zavodé boduji i dalSi
mista (nové az do cCtvrtého mista) a na
nékterych ze dvou po sobé nasledujicich mist
nastane nerozhodny stav, jsou patficné body
za obé mista seCteny a poté stejnym dilem
rozdéleny mezi pfislusné hrace. Nasledujici
misto se timto neudéli. PFfi nerozhodném
vysledku u 3. a 4. mista se body za obé& mista
seCtou a déli rovnym dilem mezi oba
nerozhodné tymy. Pfipadné pulky bodu se do
pocitadla skére nezapocitavaji, ale slouzi pro
ureni kone¢ného poradi tymU v pfipadé
nerozhodného vysledku po odehrani vSech
disciplin.

NEROZHODNE CELKOVE SKORE

Pokud maiji kterékoliv dva nebo vice tymi
v jednom ¢tverci po odehrani vSech disciplin
shodny pocet bod( (véetné pfipadnych polovin
bodu), mohou se tyto tymy utkat v jednom kole
tymové discipliny, napf. Sackova Bonanza,
které rozhodne o kone¢ném poradi tym.

NESPORTOVNi CHOVANI

Pokud tym hleda ,mezery“ ve vykladu pravidel
a nehraje fér, jedna proti duchu sportovni
chovani. Kruhovy rozhod¢i spolu s ¢arovymi
mlze pro takovy zavod urcité discipliny
rozhodnout o diskvalifikaci tymu i pFesto, ze
tym literu® pravidel naplnil.

NOVY START

Kruhovy nebo ¢arovy rozhodCi zvola nahlas
»nhovy start’, kdyz nékdo vystartoval je$té pred
zaznénim startovniho signalu. Hra je co
nejdfive zastavena a pak bez prodleni znovu
odstartovana  kruhovym  rozhod&im. Dva
Spatné starty v jednom zavodé nebo kole
zavinéné jednim a tymzZ tymem znamena pro
tento tym a pro dany zavod diskvalifikaci.
Zbyvajici tymy jsou odstartovany znovu.

OPAKOVANI HRY

Opakovani zavodu nebo kola se provadi
po hlasitétm vyroku rozhodCich ,branéni ve
hfe”. Hra je opakovana i v pfipadé, kdy podle
minéni kruhového nebo ¢arového rozhodciho
neni mozno jednoznacéné urcit vitéze.

Kdy uz nemlze tym v opakované hfe

startovat:

1. kdyz kterykoliv z jeho hracd zavinil
,branéni ve hre”, nebo

2. pokud byl tym diskvalifikovan z néjakého
dbvodu jesté pfed okamzikem branéni
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ve hfe nebo pfed vyhlaSenim vyroku
k opakovani hry.
PREDAVACI UZEMi
Pri Stafetovéem zavodé (Svatojankovské safari)
musi byt Stafetovy sacek predavan uvnitf
predavaciho uzemi, tj. vzdéné predavani
svého druzstva vné kruhu (viz obrazek).
Predani Stafetového sacku v kterékoliv jiné
Casti hraciho pole, v€etné predani pfed nebo

za uhlopficnou  Carou, ma zanasledek
diskvalifikaci tymu vtomto rozb&hu. Pro
posouzeni spravného pfedavani, pfip.

diskvalifikace, je dulezita poloha Stafetového
sacku v okamziku pfedavky.

Obrazek zdny predavani

towni

5t.

s 7

zana predavani

cara

PRESLAP

Cary na podlaze jsou vyznadeny paskou
o urCité Sifce. Pro posuzovani pfipadného
preSlapu pfi zavodech, ve kterych se pfeslapy
hemiho pole posuzuji, se za pfeSlap pocita
preSlapnuti celé Sifky pasky. Tym, ktery
preSlapl, je pro dany rozbéh nebo zavod
diskvalifikovan. Za preSlap je povazovano
i pfeSlapnuti pomezni tymové ¢ary nékterym
z nehrajicich hracd.

SPORTOVNi OBUV

Pfed vstupem na oficialni hraci pole musi mit
hraci na sobé sportovni obuv s Cistou svétlou
podrazkou nebo pfimo salovou obuv.

STREDOVA KUZELKA/SACEK

U soutéznich disciplin, které konci uprostied
kruhu, je kuzelka umisténa na stfedovém
sacku ve stfedu Ctverce. Body za prvni misto
ziska druzstvo, jehoz hra€ pevné chytil
stfedovou kuZelku a drzi ji az do okamziku
vyhlaSeni porfadi. Druhé misto ziskava hrac,
ktery pevné chytil stfedovy sacek a drzi ho
vruce az do okamziku vyhlaSeni pofadi (viz
Zakladni pojmy ,Drzeni v ruce”). Body za tfeti
a Ctvrté misto obdrzi hradi, ktefi jsou ve stfedu
Ctverce jako dalSi v pofadi a dupnou nohou
na stfed hraciho pole, kam se umistuje
stfedova kuzelka a sacek.

STARTOVNi CARA

U bézeckych disciplin, kde se béha kolem
kruhu, startuje hra¢ z pfislusné barevné
startovni Uhlopficné ¢&ary svého tymu vné
kruhu (viz obrazek zény pfedavani.). VSechny
béZecké discipliny se béhaji proti sméru
hodinovych rucicek.

STARTOVNI SIGNAL

Je-li tym pfipraven ke hfe, signalizuje to
c¢arovy rozhod¢i kruhovému rozhod&imu
zvednutim ruky. Je-li pfipravenost v§ech tymi
vdaném Cctverci potvrzena vSemi Carovymi
rozhodCimi, signalizuje kruhovy rozhodci
pfipravenost celého Ctverce startérovi. Jakmile
vSechny c&tverce (v pfipadé vice &tverci na
hraci ploSe) signalizuji pfipravenost, odstartuje
startér zavod pro vSechny Etverce najednou.
TYMOVA ZONA

Tymovou zénu tvofi trojuhelnik uvnitt ¢tverce
ohrani¢eny pomezni ¢arou tymu aobéma
uhlopfickami (viz obrazek).

Tymova zona

TYMOVE (POMEZNi) CARY

Cervené, modré, zelené a Zluté &ary tvofici
Ctverec okolo hraciho kruhu jsou tymovymi
pomeznimi &arami druzstev. Clenové tymu,
ktefi pravé v daném zavodé nesoutézi, by méli
sedét vdostatecné vzdalenosti (kolem
0,5 metru) za pomezni ¢arou, aby pfi zapalu
fandéni nedoSlo k nahodnému preSlapu a
k diskvalifikaci tymu.

VITEZNE PORADIi ZAVODU

Kruhovy rozhod¢i vyhlasSuje pofadi vitéza po
kazdém zavodu. Své rozhodnuti muize
konzultovat s ¢arovymi rozhod€imi. Hraci by
méli drzet kuzelku nebo sacek, dokud kruhovy
rozhodCi neurci vitéze. Pokud byl néktery hrac
z bodovaného mista diskvalifikovan, pak hraci,
ktefi se umistili za nim, postupuji o jedno
misto vy$§ a ziskavaji pfislusné body. Pokud
kruhovy rozhodC€i neni schopen jednoznacné
urCit pofadi vitéze, ma pravo vyhlasit
opakovani hry.
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AWANA HRY PRO SVATOJANKY —
OFICIALNi PRAVIDLA DISCIPLIN

DISCIPLINA 1— SVATOJANKOVSKE ROJENI

8 hracl — dva zavody

Prvni misto — 4 body

Druhé misto — 3 body

Treti misto — 2 bod

Ctvrté misto — 1 bod

Pomiicky: stfedova kuzZelka a sacek

Hraci se rozmisti podél celé pomezni Cary
svého druzstva tak, Ze jsou “na vSech
Ctyfech”. Jeden z trenérl prejde na protilehlou
stranu Etverce. Po odstartovani se cely tym co
nejrychleji pfesunuje ,po ¢tyfech’ za protilehlou
¢aru Awana CcCtverce. KdyZz se stfed uvolni,
kruhovy rozhodCi umisti do stfedu stfedovy
satek a kuzelku. Jakmile je cely tym
kompletné pfemistén za protilehlou ¢&arou,
trenér, ktery se tam pfesunul, poSle jednoho z
hracu do stfedu, aby se zmocnil kuzelky nebo
sacku.

Hra se zahraje podruhé, ale hraci startuji
ze svych novych pozic a po Ctyfech se
presunuji zpét za svou pomezni ¢aru.
Doporuéujeme, aby kluby vybavily pro tuto
disciplinu své hrace né&jakymi kolennimi
navleky nebo vycpavkami. Ustfizené ponozky
jsou pro tento ucel vybomou pomduckou.
Nejsou dovoleny plastikové kolenni chranic¢e
pouzivané napf. na in-line brusle, protoze
mohou poskrabat palubovku v télocvicné.

Svatojankovské rojeni

DISCIPLINA 2—SVATOJANKOVSKE SAFARI
6 hracl (kazdy jedno kolo) — dva zavody
1. zavod — 3 dévCata

2. zavod — 3 chlapci

Prvni misto — 4 body

Druhé misto — 3 body

Treti misto — 2 bod

Ctvrté misto — 1 bod

Pomucky: 4 barevné kuzelky, 4 barevné
sacky, stredova kuzelka a sacek

Prvni hra¢ rozbiha své kolo ze startovni ¢ary,
zatimco druzi dva Cekaji na pfedavku uvnitf
kruhu ve své tymoveé zoné (viz obrazek). Prvni

Svatojankovské safari

hra€ si na svou hlavu nasadi sacek.
Po odstartovani obéhne prvni hra¢ se sackem
na hlavé jedno kolo a vtymové zéné pieda
saek druhému hraci, ktery si ho nasadi
na hlavu a obé&hne snim svoje jedno kolo.
Druhy hra¢ pak stejnym zplGsobem pieda
sacek poslednimu tfetimu hracdi. Ten
po obéhnuti svého kola se satkem na hlavé
zatoCi kolem své startovni kuzelky do stfedu
pro stfedovou kuzelku nebo sacek. O ty se
bojuje. Posledni hra¢ musi mit saéek na hlavé
az do té doby, dokud cestou do stfedu
nepfekro€i kruh. Pro v8echny tfi hrace plati,
Ze padajici sacek nesmi hra¢ chytat rukou.
Mohou ho zvednout, az kdyz lezi nazemi.
V pfipadé, Ze hra¢ si spadly sacek znowvu
nasazuje na hlavu, musi se u toho zastavit,
a dokud se sacku dotyka rukou, nesmi se
rozbéhnout. Pfi béhu si rovnéz hra¢ nesmi
sacek na hlavé upravovat, drzet jej, ani se ho
jakymkoli jinym zpusobem dotykat.
Pfi pfedavce sacku se sacek nesmi hazet, ale
predat z ruky do ruky, a to vtymove zodné.

str. 8



Po pfedavce se hra€ vraci za svou pomezni
¢aru, aby neprekazel ostatnim bézcim.

Neni dovoleno specialné si upravovat uces ani
pouzivat jakychkoli pomicek, aby sacek
na hlavé Iépe drzel.

DiscIPLINA 3 — BALONKOVA BITVA

vSichni hraci — 3 zavody

5 hracl bez rozdilu pohlavi na kazdy zavod
(prvni dvé pétky jsou z rdznych hracd, treti je
slozena libovolné)

1. misto (nejmensi pocet gold) — 7 bodu

2. misto (druhy nejmensi pocet gélli) — 5 b.

3. misto (tfeti nejmensi pocet gola) — 3 b.

4. misto (nejvétsi pocet gold) — 1 bod
Pomucky: dva nafukovaci balonky (& asi 20
cm), dva provazky natazené podél uhlopficek
Awana Ctverce.

Provazky jsou trenéry kazdého druzstva
drzeny podél uhlopficek Awana &tverce proto,
aby si hraci viditelné& uvédomovali tymovy
trojuhelnik, ktery je pro né hracim polem
a ktery nesmi prekrocit.

Balonkova bitva

Seda plocha oznaéuje pole jednoho tymu

Hraci se postavi kdekoliv ve svém hracim poli.
Kruhovy rozhodCi se postavi s balonkem
do stfedu kruhu. Na startovni signal vyhodi
balonek do vzduchu. Hraci maji za ukol pinkat
do baldnku tak, aby zabranili jeho spadnuti na
podlahu v jejich tymovém poli. Hraci nesméji
balonek chytat ani drzet, rovnéz nesméji
preSlapnout svoje tymoveé pole. Kdyz se
balonek dotkne zemé uvnitf nékterého
ztymovych poli soupefe, dostava toto
druzstvo ,gol*. Kazdy zavod se hraje na
60 sekund. Kruhovy rozhod€i zahajuje novy

zavod vzdy ve stfedu kruhu. Pokud se balének
dotkne zemé& mimo hraci tymova pole,
preruSuje se €as a hra pokracuje vyhozem
balénku ze stfedu kruhu. V této discipliné se
smi hraci zu€astnit pouze jednoho zavodu.

DiscIPLINA 4 — HON NA ZAJICE

8 hracl — 4 zavody

1. misto — 7 bodu

2. misto — 5 body

3. misto — 3 body

4. misto — 1 bod

Pomucky: dva mékké (gumoveé) balény

Jeden tym (zajici) stoji kdekoliv uvnitf kruhu.
Zbylé tfi tymy (lovci) se rozestavi rovnomémé
vné kolem kruhu (viz diagram 5).
Po startovnim signalu se snazi lovci ,vybijet
zajice. Dotkne-li se mi¢ zajice, je vybit,
opousti kruh a vraci se za svou pomezni ¢aru.
Zajici, ktefi jeSté nejsou vybiti, nesmi
preslapnout kruh smérem ven, jinak jsou
diskvalifikovani. Lovci, kdyz stfili na zajice,
nesmi zase naopak preslapnout kruh smérem
dovnitf. Lovci mohou vstoupit do Uzemi zajicl
pro mi¢ jen z tymoveé zony, ve které pravé
stoji. Lov trva 30 sekund; pak jsou spocitani
zajici, ktefi nebyli vybiti. Hra se postupné
opakuje, aby se vroli zajich vystfidala
vSechna druzstva. Vitézi tym, kterému zbylo
uvnitf kruhu nejvice nevybitych zajicl.

Diagram 5
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DisCIPLINA 5 — SVATOJANKOVSKY VLAGEK
(PENDOLINO)
8 hracl (kazdy jedno kolo) — 2 zavody

1. zavod — 4 hradi
2. zavod — 4 hraci
1. misto — 4 body
2. misto — 3 body
3. misto — 2 bod
4. misto — 1 bod

Pomuicky": ¢tyfi barevné kuzelky, stredova
kuzZelka a sacek

Hraci se sefadi jeden za druhym do zastupu
vné Awana kruhu (viz obrazek). Chytnou se
obéma rukama za pas pfed nim stojiciho
hrace; vytvofi tak ,vlacek’. Po odstartovani
obiha ,vlacek’ jedno kolo kolem kruhu. Kdyz
se vlacek' rozpoji (hraci se jeden druhému
vytrhnou zrukou), cely zastup (vlak) musi
zastavit, znovu se chytit (napojit) a pak teprve
pokracovat. Kdyz posledni hra¢ (posledni
vagonek) prejede pres startovni/cilovou ¢aru,
oddéli se od vlaku a bézi do stfedu pro
kuZelku nebo sacek.

Pendolino

*Pokud pouzivate volitelné pomucky: a) suchy zip pro trojnohy zavod - mize
se obtocit kolem pasu predchoziho hrace, coz zaru€uje pevnéj§i pfipojeni
jednoho hrace k druhému. Svatojanek tak Iépe pozna, Ze se viacek rozpojil
(ur¢ité 1épe, nez kdyz se drzi jen za pas). b) provaz nebo dlouhd guma — drzi
se ji v8ichni hraci. Kazdy hra¢ se musi pfi obihani kruhu lana drzet. Kdyz se
pusti, viak musi zastavit a v8ichni hra¢i se musi pred pokra¢ovanim v béhu
znovu pevné chytit.

DisCIPLINA 6 — POSLI BALONEK
8 hracu — 2 zavody
1. zavod — poslednim hracem je divka

*
Volitelné pomuicky: suchy zip pro trojnohy zavod nebo provaz ¢ guma.

2. zavod — poslednim hra¢em je chlapec
1. misto — 4 body

2. misto — 3 body

3. misto — 2 bod

4. misto — 1 bod

Pomiicky: Ctyfi nafukovaci balénky (& asi

20 cm) na kazdy zavod

Cely tym hracu stoji obkroémo na své
uhlopfiéné Cafe jeden za druhym co nejtésnéji,
obraceni zady ke stfedu. Posledni hrac¢ v fadé
stoji na koncové znacce (2,4 m od stfedu).
Prvni hra€ v fadé drzi balonek obéma rukama
za hlavou. Na startovni signal si hraci podavaji
balének mezi nohama az k poslednimu hraci.
Neni nezbytné, aby se kazdy hra¢ balonku
dotkl. KdyZ dojde balének k poslednimu hraci,
béZi s nim do malého stfedoveho trojuhelniku,
polozi si ho na zem a snhazi se ho rozsednout.
Tym, jehoZ hraci se to vmalém trojuhelniku
podafi jako prvnimu, vyhrava. Pokud balonek
praskne, jesté nez dojde k poslednimu hraci,
muze rozhodCi na stejné misto fady vlozit
nahradni balonek.

Posli balének

posledni
hraé

prvni hraé

DISCIPLINA 7 — SACKOVA BONANZA

8 hracl — 2 zavody

1. misto — 4 body

2. misto — 3 body

3. misto — 2 bod

4. misto — 1 bod

Pomiicky: ¢tyfi kbeliky, Gty sacky, Ctyfi
barevné kuzelky, stfedova kuzZelka a sacek

Hraci se rozestavi podél své kruhové cary.
Nadobka stoji v malém stfedovém
trojuhelniku. Sacek drzi hra¢ €. 1 (ten nejdale
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od své startovni ¢ary). Po startu bézi hrac ¢. 1
do stfedu a umisti sa€ek do kbeliku. Pak se
vrati za kruhovou €aru a placne hrace €. 2.
Hra€ €. 2 bézZi do stfedu, vytdhne z kbeliku
saCek a pfinese jej hraci ¢. 3. Hra€ nesmi
vystartovat, dokud neni od pfedchoziho hrace
placnut nebo dokud nepfevezme sacek. Tento
postup se opakuje az do posledniho hrace.
Posledni hra¢ vytahne z kbeliku sacek a se
sackem v ruce sahne do stfedu pro stfedovou
kuZelku nebo sacek. Hraci je uznano vitézstvi

Sackova Bonanza
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(ziskal stfedovou kuzelku nebo sacek), pokud
v té dobé uchopeni kuzelky Ci sacku drzel svij
sacek stale v ruce.

DiscCIPLINA 8 — SHOD KUZELKU SVATOJANKU
8 hracl — 8 zavod
Kazdy zavod — 2 bod

Shod’ kuzelku Svatojanku

Pomiicky: ¢tyfi sacky nebo gumové baldny,
stfedova kuzelka

Hraci stoji na své startovni ¢afe. Po startu
obiha kazdy hrac jedno kolo, pak zato€i kolem
své barevné kuzelky a mize se postavit na
vyhodnéjsi pozici pro hazeni, tj. na posledni
znacku (3,9 m — viz obrazek). Z této znacky se
vrchnim nebo spodnim hodem snazi shodit
stfedovou kuzelku. Prvni hrac, kterému se to
podafi, je vitézem. Hra¢ si po neuspésném
hodu mulze dojit pro svlj sacek, vratit se
na znacku a snazit se znovu shodit stfedovou
kuzelku, pokud stale stoji.

AWANA CTVEREC

Oficialnim  hracim  polem Awana her
Svatojanku je klasicky Awana Ctverec, ktery se
sklada z vnitfniho kruhu o priméru 9,5 m a
vnéjsiho Ctverce o strané 12 m. Kazdy tym ma
pridélenu svou barvu pomezni (tymoveé) Cary.

Kli€ k obrazku:

kruhové kuzelky

misto pro stfedovou kuzelku a sacek
Uhlopfi¢na startovni ¢ara

pomezni (tymové) ¢ary druzstva
tvofici Awana Ctverec

znacka, za kterou uz nesmi stat hraci
dané tymove zony, aby nepirekazeli
hraci vedlejSiho druzstva pfi béhu do
stfedu napft. pfi Sackové stafeté
Svatojankd

cow>

m

Startovni pozice hracd je stanovena pravidly
pro kazdou konkrétni disciplinu zvlast. Ujistéte
se, zda vas tym zna dobfe pravidla a hraci
pole Awana her pro Svatojanky.

Pozn.: vzdalenosti v metrech plati od stfedu ¢tverce

fredrd byenod Sra
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Pro déti jsou Awana hry velkym
zazitkem. Organizaci zaji8tuji vasi
Awana misionafi. Délaji pfi tom se
svym tymem  obrovskou  praci.
Potfebujeme vasSi pomoc. Pomozte
nam najit pro Awanu International
v CR sponzory.

Awana misionafi Casto cestuji pres
celou republiku, aby pomohli zalozit
novy klub nebo poradili stavajicimu
klubu. Poradaji Skoleni, organizuji
konference a regionalni setkani. Casto
se potykaji s nedostatkem prostiedki
na svoji sluzbu. Dnes vice nez kdy
jindy potfebuje Awana International
v CR lidi, ktefi by jeji sluzbu nesli.
Mazeme pocitat svasi podporou
v Kristu?

...hoden je déinik své mzdy. Lk 10,7

Awana Clubs International

1 E Bode Rd

Streamwood, IL 60107-6658
www.awana.org
630-213-2000

Awana International v CR
Lonkova 512

530 09 Pardubice
www.awana.cz
r.kalensky@awana.org




